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Introduccion

El software de Autodesk Inventor™ es un sistema de
diseflo mecénico en entorno 3D, construido con
tecnologia adaptativa y sélida capacidad de modelado.
Proporciona todas las herramientas necesarias para
ejecutar proyectos de disefio, desde el primer boceto
hasta el dibujo final, ya trabaje s6lo o en colaboracién

con un equipo de disefio.

Este capitulo proporciona informacion que le

ayuda a comenzar a trabajar con el software de
Autodesk Inventor 5. Los articulos siguientes ofrecen
introducciones a los entornos y funciones de este
programa. A lo largo del manual encontrara referencias

a informacion especifica sobre la Ayuda.

En este capitulo

= Introduccién a

Autodesk Inventor

= Interfaz de usuario
= Proyectos
= Asistente de disefio

= Importacién y exportacién

de datos

= Sistema de apoyo al disefio

= Aprendizaje de

Autodesk Inventor
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El software de Autodesk Inventor incluye operaciones de modelado 3D,
administracion de la informacién, colaboracién y soporte técnico. Con
Autodesk Inventor, puede realizar las siguientes acciones:

Crear dibujos 2D para fabricacién y modelos 3D.

Crear operaciones, piezas y subensamblajes adaptativos.

Administrar miles de piezas y ensamblajes grandes.

Usar aplicaciones de otros fabricantes, con una Interfaz de programa de
aplicacion (API).

Usar VBA para acceder a la APl de Autodesk Inventor. Crear programas
para automatizar tareas repetitivas. En el mena Ayuda, elija Ayuda

de programacion.

Importar archivos SAT, STEP y AutoCAD® y Autodesk® Mechanical
Desktop® (DWG) para utilizarlos en Autodesk Inventor. Exportar archivos
de Autodesk Inventor a AutoCAD, Autodesk Mechanical Desktop y a
formatos IGES.

Colaborar con varios disefiadores durante el proceso de modelado.

Utilizar los enlaces con las herramientas Web para acceder a los recursos
industriales, compartir datos y comunicarse con sus colegas.

Usar el Sistema de apoyo al disefio (DSS) como ayuda mientras trabaja.

Autodesk Inventor es una herramienta de modelado sélido basada en opera-
ciones geométricas dirigida a aquellos disefiadores que creen y desarrollen
modelos mecénicos en un entorno 3D.

Este manual incluye informacion sobre los entornos de trabajo de
Autodesk Inventor. Cada capitulo contiene cuatro categorias de informacion:

Introduccién

Una introduccion a las operaciones exclusivas del entorno
en cuestion.

Una introduccién a la funcionalidad en un entorno con-
creto de trabajo, ademas de referencias a la ubicacién exacta
de informacion detallada e instrucciones de la Ayuda.

llustraciones y explicaciones de los botones y simbolos de
las herramientas especificas del entorno.

Sugerencias que le ayudaran a aumentar la productividad.



El software de Autodesk Inventor integra funciones de modelado 3D,
administracion de la informacion y soporte técnico.

A continuacion se describen las operaciones principales de modelado de
Autodesk Inventor 5.

Cree piezas a partir de otras piezas. Utilice piezas deri-
vadas para explorar disefios alternativos y procesos de
fabricacion. Consulte capitulo 3, "Modelos de pieza".

Integre superficies con sélidos para crear formas comple-
jas. Este programa utiliza la Gltima version del modelador
geomeétrico Spatial Technologies ACIS™. Consulte
capitulo 3, "Modelos de pieza".

Cree piezas de chapa y operaciones utilizando el mode-
lado de piezas y las herramientas de chapa. Consulte
capitulo 5, "Disefio de chapa".

Utilice operaciones de trabajo (planos, ejes y puntos) para
ensamblar asociativamente las "piezas" 2D en este pro-
grama. Utilice un esbozo adaptativo para optimizar un
ensamblaje centrdndose en la funcidn antes que en la
forma. Consulte capitulo 6, "Ensamblajes”.

Convierta en adaptativos los componentes de las piezas
y de los ensamblajes. Las piezas adaptativas cambian
cuando se realizan cambios en otras piezas. Edite las piezas
en cualquier lugar de un modelo y en cualquier orden.
Consulte capitulo 6, "Ensamblajes”.

Cree operaciones, bocetos o subensamblajes y guardelos
como iFeatures en un catalogo para su posterior reutiliza-
cion. Inserte, dimensione y modifique estas operaciones
posteriormente. Consulte capitulo 7, "iFeatures".

Define y reutiliza pares de restricciones conocidos con el
nombre de iMate para especificar la conexién de las piezas
en un ensamblaje. Consulte capitulo 6, "Ensamblajes".

Utilice las herramientas Proyectos, Cuaderno del inge-
niero y Asistente de disefio en un entorno en el que mul-
tiples usuarios trabajan simultaneanente en el contexto
del mismo ensamblaje, y comparta informacion. Consulte
capitulo 10, "Colaboracién".

Operaciones principales | 3
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A continuacion se detallan las operaciones principales de administracion de
la informacién y de comunicacion de Autodesk Inventor 5.

Organice el trabajo en proyectos antes de empezar de
modo que Autodesk Inventor pueda siempre encontrar
los archivos y los archivos de referencia y que el disefiador
pueda compartir archivos con un grupo de trabajo. Con-
sulte "Proyectos de Autodesk Inventor"” en la pagina 11.

Utilice una plantilla para los dibujos o personalicelos para
documentar su trabajo. Afiada varias hojas y cree vistas,
anotaciones y tablas. La barra de herramientas de dibujo
incluye ANSI, BSI, DIN, GB, 1SO, JIS, y los estdndares
actuales. Consulte capitulo 9, "Dibujos".

Busque y administre archivos de piezas segun sus propie-
dades tales como numero de pieza, material y coste.
Cree informes, como Jerarquia o Propiedades de disefio.
Consulte "Asistente de disefio" en la pagina 142.

Capture y anote datos de disefio y adjunte "notas" que
ayuden a comunicar los detalles y la historial del disefio.
Consulte "Cuaderno del ingeniero"” en la pagina 140.

El Sistema de apoyo al disefio (DSS) de Autodesk Inventor 5 presenta varios
tipos de apoyo. Consulte "Sistema de apoyo al disefio" en la pagina 19 para
obtener informacion sobre la Ayuda, Referencia rapida en linea, Novedades,
Visual Syllabus™, Design Doctor™ y los aprendizajes en linea del DSS.

La Ayuda de la asistencia de apoyo de Inventor, disponible en el menu
Ayuda, proporciona una base de datos de informacioén de asistencia técnica
presentada en formato de problemas y soluciones.

El Sitio Web de Autodesk, disponible en el menu Ayuda, proporciona
enlaces Web a la pagina de inicio de Autodesk Inventor, Autodesk® Point A,
Autodesk Streamline™ y Big Fix. Big Fix es el servicio de apoyo proactivo de
Point A para Autodesk Inventor. Para obtener mas informacion, consulte
“Autodesk Streamline” y "Autodesk Point A" en la pagina 21.

Introduccién



Las normas de Autodesk Inventor son las mismas que las de Microsoft®
Windows®. Los elementos de la interfaz de usuario de Autodesk Inventor
son comunes a la mayoria de las aplicaciones basadas en Windows.

En la interfaz de usuario de Autodesk Inventor hay dos elementos principales:

Se muestra al abrir Autodesk Inventor.

Se muestra al abrir un archivo. Cuando hay abiertos varios
archivos, la ventana grafica en la que esta trabajando se
denomina ventana activa.

La siguiente ilustracién muestra la ventana de la aplicacién con una plantilla
de archivo de pieza normalizada que aparece en la ventana gréafica.

%, Autodesk Inventor [tm] =]

Archivo Edicién Wer Insettar Fomato Henamientss Aplicacionss Ventana Apuda

|D-ZR & cno-@ieBLLFalea oo s DE + -0

J GySelecciorar| < | 7 INTRD. || BBocete | Ficucls - Estip [Nomal =] Rensaie [ o ‘
[ Piezal —alx|
5 Visual Syllabus —— Autodesk Point /A

L+ Barra de herramientas Estandar

%% Editar sistema de coordenadas
/ Linea L -

Autodesk Streamline
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Botoén Vistas de disefio ——

Boton

El navegador muestra la estructura de las piezas, ensamblajes o dibujos del
archivo activo. Es diferente para cada entorno. La siguiente ilustracion muestra
el navegador y su barra de herramientas en el entorno de ensamblajes.

=]
Filtros del —p= :||: [i= = -~—1 Barra de herramientas del navegador

navegador

Enzamblaje?

El navegador se puede arrastrar a una nueva ubicacion.

Autodesk Inventor emplea barras de herramientas semejantes a las de Windows
y una barra del panel propia. La barra del panel aparece por defecto por encima
del navegador. Puede hacer que aparezcan en pantalla barras de herramientas
semejantes a las de Windows, la barra del panel de Autodesk Inventor o una
combinacion de las dos. Las barras de herramientas son anclables, lo que
significa que puede arrastrarlas a otras ubicaciones. Las barras de herramientas
se muestran en la misma ubicacién de la ventana en las que se usaron por
ultima vez.

Autodesk Inventor muestra Gnicamente las barras de herramientas que son
necesarias para la ventana gréfica y el entorno que estan activos. Por ejemplo,
si estd en un ensamblaje y activa una pieza, este programa cambia la barra de
herramientas de ensamblaje por las barras de herramientas adecuadas de
modelado de piezas. Todos los entornos comparten algunos botones y herra-
mientas, como por ejemplo Nuevo o Ayuda pero también poseen su propio
conjunto exclusivo de herramientas.

El siguiente ejemplo muestra la barra de herramientas de operaciones del
entorno de modelado de piezas.

Operaciones x|

BREDEBELFE V ORI E-E 53000 6=
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Puede arrastrar una barra de herramientas para colocarla en cualquier ubica-
cion de la ventana de la aplicacion. También puede arrastrar un borde de la
barra de herramientas de la ventana de la aplicacion para cambiarle la forma.
En el menu Ver, puede activar o desactivar las barras de herramientas.

@ Contenido de la Ayuda Referencia rapida O Uso de Inventor [ Configurar el
entorno de trabajo

indice de la Ayuda navegador [ ensamblaje [1 Cambiar la visualizacién
del navegador de ensamblajes

barras de herramientas [J Configurar y utilizar los
menus y las barras de herramientas

Las herramientas de Autodesk Inventor abren cuadros de didlogo cuando es
necesario. Por ejemplo, cuando pulsa en una herramienta de boceto puede
dibujar sin necesidad de dar otros pasos y cuando pulsa en una herramienta de
modelado de operacidn aparece un cuadro de dialogo. Los cuadros de didlogo
se abren en la misma ubicacion que la ventana en que se usaron por Ultima vez.

Pulse una herramienta Pulse una herramienta de operacioén e
de boceto... introduzca informacién
Revolucidn Edl
,7 Foma———— Ertersion
[ L il Perfil =] IAngu\o -
3 Ble || EljEe X
s ] S
...y comience a dibujar |
@I Cancelar | /
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Cuando trabaja en Autodesk Inventor, normalmente puede seleccionar pri-
mero un objeto y luego pulsar en una herramienta para efectuar una accion
o seleccionar la herramienta en primer lugar y, a continuacion, el objeto.

Seleccione la accion... 0] Seleccione el objeto...

| & Boceto |

[~

Wy

| @[E\!cu:etcu |
M

...y, a continuacion, el objeto ... 'y, a continuacion, la accion

Los menus contextuales aparecen cuando hace clic derecho. Las opciones
que se muestran en los menus contextuales son especificas para la tarea que
esta realizando.

@ indice de la Ayuda menus contextuales [J Para utilizar los menas contextuales

Autodesk Inventor emplea una herramienta de seleccién y boceto para
indicarle al sistema en qué momento desea realizar un boceto o seleccionar
objetos. Cuando abre por primera vez un archivo de pieza, este programa
activa automaticamente los modos Selecciéon y Bocetos 2D.

@ Contenido de la Ayuda Referencia rapida [J Creacion de piezas [J Crear un
boceto [J Acerca del entorno de boceto

8 | Introduccién
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Puede controlar ambos modos utilizando los botones de la barra de
comandos, como se muestra en la siguiente ilustracion.

J &SelecciunarF| 1F INTRO
@4’89:&0 T = & Priondad de operacidn

& Boceta 200 +5 I Iy Prioridad de cara
’1£ Boceta 30 1% Prioridad de boceto =
Botén expandido del modo de boceto Bot6n expandido del modo de seleccion

Cuando utiliza Autodesk Inventor, suelen aparecer pequefios simbolos al
lado del cursor. Estos simbolos indican que puede realizar algo en el modelo
o efectuar una operacion relacionada.

Por ejemplo, este simbolo de paralelas se muestra cuando realiza un boceto
de lineas paralelas. Consulte "Simbolos de restriccién” en la pagina 36.

Se incluyen plantillas de cinco tipos de archivos compatibles con
Autodesk Inventor. Cada archivo es identificable por su icono y su extension.

T B B @

Sheet Metal.ipt Standard.iam ~ Standard.ipn  Standard.idw  Standard.ipt
(chapa) (ensamblaje)  (presentacién)  (dibujo) (pieza)

Los archivos de piezas también se utilizan para piezas de catalogo.

Puede crear sus propias plantillas con las normas de su corporacion,
geometria, propiedades de archivo u otra informacion basica.

@ indice de la Ayuda Plantillas I Crear plantillas de ensamblaje
Plantillas [J Crear plantillas de dibujo

Plantillas (I Crear plantillas para piezas

Plantillas [J Crear plantillas para presentaciones

Plantillas (I Crear plantillas para chapas

Cuando pulsa en la opcién que abre un nuevo archivo, las plantillas para los
diferentes tipos de archivo se muestran en el cuadro de dialogo Abrir. Las
fichas Por defecto, Inglés y Métrico contienen las plantillas de archivo que

Interfaz de usuario | 9
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emplean unidades y normas de dibujo adecuadas. Las unidades y las normas
de dibujo utilizadas en la ficha Por defecto son aquellas que seleccion6
durante la instalacion de Autodesk Inventor.

Ubicacion de la plantilla Nombre de la plantilla Descripcion del archivo de plantilla

ficha Por defecto

Ficha Inglés

Ficha Métrico

Introduccién

Sheet Metal.ipt
Standard.iam
Normal.idw
Standard.ipn
Standard.ipt
ANSI (in).idw

Catalog (in).ipt

Sheet Metal (in).ipt

Standard (in).iam

Standard(in).ipt

Standard.ipn
BSl.idw

Catalog(mm).ipt

DIN.idw
GB.idw
ISO.idw
JIS.idw

Sheet Metal(mm).ipt

Standard(mm).iam

Standard(mm).ipt

Standard.ipn

Pieza de chapa por defecto
Ensamblaje por defecto
Dibujo por defecto
Presentacion por defecto
Pieza por defecto

Dibujo que utiliza pulgadas

Catélogo de piezas que utiliza
pulgadas

Piezas de chapa que utilizan
pulgadas

Ensamblaje que utiliza pulgadas

Piezas normalizadas que utilizan
pulgadas

Presentacién que utiliza pulgadas
Dibujo que utiliza la normativa BSI

Catalogo de piezas que utilizan el
sistema métrico

Dibujo que utiliza la normativa DIN
Dibujo que utiliza la normativa GB
Dibujo que utiliza la normativa I1ISO
Dibujo que utiliza la normativa JIS

Piezas de chapa que utilizan el
sistema métrico

Ensamblajes que utilizan el sistema
métrico

Piezas que utilizan el sistema métrico

Presentacion que utiliza el sistema
métrico



En Autodesk Inventor 5, se usa un sistema de Proyectos para administrar archi-
vos. Los proyectos se crean antes de empezar a trabajar. Cuando los archivos se
organizan en proyectos, Autodesk Inventor siempre sabe donde encontrar los
archivos y los archivos de referencia, por lo que pueden ser compartidos por
varios disefiadores. Al utilizar Proyectos, puede

Compartir bibliotecas normalizadas y personalizadas.
Compartir archivos con un grupo de trabajo
Trabajar a la vez en diferentes aspectos del mismo ensamblaje.

Un proyecto consta de las siguientes partes:

Contiene métodos abreviados de acceso a todas las carpe-
tas de inicio de proyectos. Dispone Unicamente de una
carpeta de proyectos.

Contiene un archivo (.ipj) que especifica las rutas de acceso
a las carpetas que contienen todos los archivos que estan
conectados al proyecto. Tiene una carpeta de inicio de pro-
yecto para todos los proyectos que configuré. Los métodos
abreviados de acceso a estas carpetas de inicio de proyecto
se almacenan en la carpeta de proyectos.

Se trata de una ubicacién principal especificada para
trabajar en el proyecto. Todos los proyectos tienen un
espacio de trabajo en el que normalmente guardan los
archivos nuevos.

Pueden ser archivos locales o de red conectados a un
proyecto o relativos al mismo. Las rutas de acceso a estos
archivos se almacenan en el archivo .ipj de la carpeta de
inicio de proyecto.

Aungue puede crear archivos sin necesidad de configurar proyectos, es reco-
mendable que lo haga. Defina la ubicacién de la carpeta Proyectos y configure
el proyecto. Tras definirla y crear una carpeta Proyectos, no puede cambiar la
ubicacion.

Proyectos de Autodesk Inventor | 11
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Los proyectos nuevos se crean en la ventana Proyectos. Cuando inicia una
sesidn con este programa, el cuadro de didlogo de inicio ofrece la opcion
Proyectos. Al pulsar en Proyectos, se abre la ventana Proyectos - Seleccione
un archivo de proyecto. También puede seleccionar Archivo 00 Proyectos
para abrir dicha ventana. Seleccione Nuevo en el menu que aparece pulsando
el boton derecho del ratdén en la ventana Proyectos, o bien pulse el botdon
Nuevo. El asistente de proyectos de Inventor le guia durante todo el proceso
de creacién de proyectos.

NOTA El cuadro de didlogo Nuevo proyecto se abre sélo si todos los archivos
de Autodesk Inventor estan cerrados.

Al crear un proyecto nuevo, se especifica:

Si se trata de un proyecto nuevo o de un espacio de trabajo privado para
un proyecto de grupo ya existente.

Si el proyecto utiliza archivos existentes o archivos que no se han creado aun.
El nombre del proyecto.

La ubicacion de la carpeta de inicio del proyecto.

La ubicacion del archivo en el espacio de trabajo.

La ubicacion del archivo de proyecto de grupo, si se trata de un proyecto
de grupo.

Las bibliotecas normalizadas y las personalizadas incluidas en el proyecto.

Las rutas de los métodos abreviados de acceso a los archivos del proyecto (.ipj)
se almacenan automaticamente en la carpeta de inicio del proyecto.

Este nuevo proyecto aparece automéaticamente en la ventana Proyectos -
Seleccione un archivo de proyecto.

Puede configurar los proyectos para que reconozcan tanto las rutas relati-
vas como las absolutas. En Autodesk Inventor 5, los archivos de proyecto
reconocen las rutas relativas por defecto. Los archivos creados en versiones
anteriores de Autodesk Inventor requieren rutas absolutas. Existe una
opcioén en la ventana inferior del cuadro de dialogo Proyectos para cambiar
de relativa a absoluta.

@ Contenido de la Ayuda Referencia rapida [1 Uso de Autodesk Inventor []
Trabajar con proyectos

indice de la Ayuda proyectos

Introduccién



Para abrir proyectos que ya existen se utiliza la ventana Seleccione un archivo
de proyecto para abrir proyectos que ya existen. Cuando inicia una sesion
con este programa, el cuadro de dialogo de inicio ofrece la opcion Proyectos
para abrir la ventana Seleccione un archivo de proyecto.

En la parte superior de la ventana Proyectos aparecen las carpetas de proyectos
existentes, entre las que puede realizar su seleccion.

En la ventana inferior aparece informacion sobre la ubicacion del proyecto
seleccionado en la ventana superior. En esta ventana puede seleccionar un
tipo de rutas de basqueda para cambiarlas, afiadir nuevas rutas o eliminarlas.

Autodesk Inventor [tm) x|
Pyt Ssecsins o v deprreds ]

o] . .
lk"u Mombre de propecta | Ubicacion de proyecto |

Par defecta

Samples CAARCHIV~ThAutodesk IMVEMT ~145 amplesiModels

" Tutorial_Files C:AaRCHM 1 vautodesk MMVENT ~14Tutorial Files
@ Proyecto

@ Archivo incluido =
@ Espacio de trabajo
(20 Workspace - C:\Archivos de programatdutodeskSlrventar 45T utorial Files
@ FRutas de bisqueda local
@ Rutas de bisqueda de grupo de trabajo
@ Rutas de bisqueda de biblioteca
@ Opciones
Mombre = Tutorial_Files

[ab] Ubicacian = C:AWARCHIV ™1 WAutodesk NVENT 14T utorial Files

ANERENLS

@I MHuevo | Examlnar...l Guardar, | Aplicar | Cancelar |

Para cambiar proyectos, seleccione un proyecto diferente en la ventana
Seleccione un archivo de proyecto. La informacion de la ventana inferior
refleja los cambios correspondientes. No puede cambiar de proyecto si un
archivo permanece abierto.

Proyectos de Autodesk Inventor | 13
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Autodesk Inventor emplea rutas de métodos abreviados de acceso de la car-
peta de proyectos para ubicar y activar los archivos personales de proyectos.
Cuando abre un archivo de proyecto (.ipj), Autodesk Inventor utiliza las rutas
de busqueda especificadas en ese archivo de proyecto activo para encontrar
los archivos de componentes. Para cada archivo de componentes, el sistema
recorre las rutas de busqueda hasta que lo encuentra. Si existen copias

del archivo en varias ubicaciones, el sistema utiliza la primera copia que
encuentra. Puede dar prioridad a determinadas rutas de acceso para acelerar
el proceso de busqueda de archivos.

Un archivo de proyecto puede especificar cuatro tipos de rutas de busqueda:
espacio de trabajo, local, grupo de trabajo y biblioteca. Un archivo de proyecto
debe especificar la ruta de blisqueda del espacio de trabajo y puede también
especificar las rutas para alguno o para el resto de los demas tipos de rutas de
buUsqueda.

La ubicacién predeterminada de los archivos. Si todos los
archivos del proyecto estan ubicados en un solo lugar,
puede que éste sea la Unica entrada en el archivo de
proyecto. Si esta trabajando en un equipo de disefio, el
Espacio de trabajo identifica su area de trabajo personal.

Ubicaciones adicionales de archivos. Las ubicaciones
pueden estar en su equipo 0 en una red.

Ubicaciones compartidas de red para archivos de referencia.
Las ubicaciones del grupo de trabajo se utilizan principal-
mente cuando esta trabajando en equipos de disefio.

Ubicaciones para piezas normalizadas u otras bibliotecas.
Esta es la ruta en la que primero busca Autodesk Inventor.

Las piezas normalizadas, como por ejemplo los tornillos de la tapa o las piezas
adquiridas, pueden constituir el 50-60% de un ensamblaje. Estas piezas se
pueden almacenar en bibliotecas. La ubicacién del archivo de una pieza de
biblioteca se especifica como ruta de biblioteca. El archivo de ensamblaje
registra la ubicacién de una pieza de biblioteca cuando la coloca en un
ensamblaje de modo que puede recuperarse la préxima vez que se abre el
archivo de ensamblaje. Si el sistema no puede encontrar el archivo, aparece
el cuadro de didlogo Resolver enlace para que pueda localizar el archivo.
Puesto que el sisterma comprueba en primer lugar las ubicaciones de biblio-
teca, puede acelerar el proceso de apertura de archivos remitiendo las piezas
normalizadas a las rutas de biblioteca.

Introduccién



Si una pieza no se encuentra en las rutas de la biblioteca, el sistema com-
prueba el espacio de trabajo, luego las rutas de acceso locales y finalmente
las de grupo de trabajo. Si el archivo no se encuentra en ninguna de las
ubicaciones especificadas, este programa busca la carpeta que contiene el
archivo padre y, a continuacién, muestra el cuadro de dialogo Resolver
enlace para que pueda localizar el archivo.

El cuadro de dialogo Resolver enlace contiene un campo que muestra las
rutas de busqueda definidas. Para buscar un archivo, tiene que pulsar en

el nombre de la ruta, con lo que la ubicacidn del archivo se introduce en

el campo Buscar en. Si no puede encontrar el archivo, pulse Omitir para
continuar cargando el ensamblaje. Si pulsa en Omitir todo, el sistema carga
el ensamblaje sin intentar resolver ningun archivo perdido.

Resolver enlace 2xl
Ubisacionss Busear [55 sample_Bicyre =] « @ ok &-
I bar ipt ) pedal_shait.ipt [ seat_stanchionipt () stru_s
[T balt_lack.ipt [ race_inner.ipt 51 shack_bodyipt (7 swing
@ frame.ipt @ race_outeript @ shack_retainer.ipt @ tireipt
@ anip.ipt ) @ HSELF\E! it @ shnckﬁrnd ipt @ wheel_ Vista no disparible
@ pad_pedalipt @ roller.ipt @ stanchion.ipt
[ pedal ipt [ seat.ipt [ strutipt
4 | Jid|
Mombre de [ics\ModelstSample_Bicyclehstul_stanchion. il A | Buscar.. |
archivo,
@ Tipo de IAmhwgs de pieza [=.ipt) j Dirnitir | Omitir tado |
archivos:
Riuta de referencia nao incluida en ubicaciones de provecta:
Islrul_slanchmn ipt
¥ Utilizar el directorio actual para esolver los archivos que na se encuentran
™ Reemplazar las demés copias del archivo por el aichivo seleccionado
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Puede importar archivos SAT, STEP, IGES y AutoCAD y Autodesk Mechanical
Desktop (DWG) para utilizarlos en Autodesk Inventor. Puede guardar piezas
y ensamblajes de este programa en varios formatos de archivo y también
puede guardar los disefios de Autodesk Inventor como archivos de dibujo
DXF o AutoCAD (DWG).

Las opciones de apertura de archivos de AutoCAD en Autodesk Inventor son:

Correspondencia de capas
Seleccién de una plantilla de AutoCAD
Compatibilidad con los archivos DFX de la version 12

Creacioén de archivos de AutoCAD Mechanical, si AutoCAD Mechanical
esta intalado

NOTA Los archivos de Mechanical Desktop se pueden unir a los ensamblajes
sin necesidad de importarlos.

Puede abrir archivos de AutoCAD (DWG o DXF) de la versién 12. Cuando
abre un archivo de AutoCAD en Autodesk Inventor, puede especificar los
datos de AutoCAD que desea transformar. Puede seleccionar:

Espacio modelo, un esbozo unico del espacio papel o sélidos en 3D
Una o mas capas

Asimismo, puede insertar datos transformados en 2D.

En un boceto de un dibujo nuevo o existente
Como cajetin en un dibujo nuevo

Como simbolo de boceto en un dibujo nuevo
En un boceto de una pieza nueva o existente

Si transforma sélidos 3D, cada uno se convierte en un archivo de pieza con
cuerpo solido ACIS.

Cuando importa datos de dibujos de AutoCAD (DWG) a un boceto de una
pieza, dibujo o un boceto superpuesto de dibujo, el convertidor toma las
entidades del plano XY del espacio de modelado y las coloca en el boceto.
En un dibujo, algunas entidades, como por ejemplo las splines, no pueden
convertirse.
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Cuando exporta dibujos de este programa en AutoCAD, obtiene mun dibujo
editable. El convertidor crea un nuevo dibujo de AutoCAD y lo sitla en el
espacio papel en el archivo DWG. Si el dibujo de Autodesk Inventor consta
de varias hojas, cada hoja se guarda como un archivo DWG independiente.
Las entidades exportadas se convierten en entidades de AutoCAD, incluidas
las cotas.

Autodesk Inventor puede transformar las piezas y ensamblajes de Autodesk
Mechanical Desktop para conservar la intencion del disefio. Puede importar un
archivo de Mechanical Desktop como un cuerpo ACIS o una conversion total.
Para importar datos del modelo de una pieza o ensamblaje de Mechanical
Desktop, éste debe estar previamente instalado y en ejecucién en el sistema.
Las operaciones que se admiten en este programa se convierten. No se trans-
forman las operaciones que no se admiten. Si Autodesk Inventor no puede
transformar una operacion, la pasa por alto, coloca una nota en el navegador
y acto seguido termina la transformacion.

@ Contenido de la Ayuda Ayuda para los usuarios de AutoCAD [ Utilizar datos
de AutoCAD

Uso de otros tipos de archivo [J Cémo... Abrir
archivos [1 Abrir archivos de otros sistemas CAD

Uso de otros tipos de archivo [J Referencia... Abrir
archivos [ Referencia de Opciones al abrir archivos DWG

Uso de otros tipos de archivo [J Cémo...Guardar
archivos de Autodesk Inventor con otros formatos

indice de la Ayuda Archivos de AutoCAD [ abrir

Los archivos SAT (*.sat) contienen sélidos no paramétricos. Puede tratarse de
solidos booleanos o paramétricos de los que se han eliminado las relaciones.
Se puede utilizar un archivo SAT en un ensamblaje. Puede afiadir operaciones
parameétricas al sélido base.

Cuando importa un archivo SAT de un Unico cuerpo, se crea un archivo de
pieza de Autodesk Inventor con una Unica pieza. Si contiene varios cuerpos,
genera un ensamblaje con varias piezas.

@ Contenido de la Ayuda Uso de otros tipos de archivo [1 Cémo... Abrir
archivos [J Abrir archivos de otros sistemas CAD

Uso de otros tipos de archivo [J Referencia... Abrir
archivos [J Referencia de Opciones de abrir archivo SAT

Uso de otros tipos de archivo [J Cémo... Guardar
archivos de Autodesk Inventor con otros formatos

Importacion y exportacién de datos | 17



18

indice de la Ayuda SAT, archivos

Los archivos STEP son de un formato internacional disefiado para superar
algunas de las limitaciones impuestas por las normas de conversion de datos.
Los esfuerzos realizados en el pasado para crear formatos estandar dieron
lugar a formatos locales como por ejemplo IGES (EE.UU), VDAFS (Alemania)
o IDF (para placas de circuitos). Estos formatos estandar no aportaron grandes
desarrollos a los sistemas CAD. El convertidor STEP para este programa esta
disefiado para lograr una comunicacion eficaz y un intercambio fiable con
otros sistemas CAD.

Cuando se importa un archivo STEP (*.stp, *.ste, *.step), Unicamente se con-
vierten datos de sélidos 3D, piezas y ensamblajes. Los datos de dibujo, texto,
representacion alambrica y de superficie no se procesan en el convertidor
STEP. Si un archivo STEP contiene una pieza, produce un archivo de pieza de
Autodesk Inventor. Si contiene datos de ensamblaje, produce un ensamblaje
con varias piezas.

@ Contenido de la Ayuda Uso de otros tipos de archivo [J Cémo... Abrir
archivos [J Abrir archivos de otros sistemas CAD

Uso de otros tipos de archivo [J Referencia [
Abrir archivos [J Referencia de Opciones para abrir
archivos STEP

Uso de otros tipos de archivo [ Cémo...Guardar
archivos de Autodesk Inventor con otros formatos

indice de la Ayuda STEP, archivos

Los archivos IGES (*.igs, *.ige, *.iges) son estandar en Estados Unidos. Muchos
paquetes de software NC/CAM necesitan archivos en formato IGES.
Autodesk Inventor importa y exporta archivos IGES.

Contenido de la Ayuda Uso de otros tipos de archivo [J Cémo... Abrir
archivos [J Abrir archivos de otros sistemas CAD

Uso de otros tipos de archivo [ Cémo...Guardar
archivos de Autodesk Inventor con otros formatos

indice de la Ayuda Archivos IGES [0 Referencia de Opciones al abrir
archivos IGES
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El Sistema de apoyo al disefio (DSS) consiste en una combinacion de herra-
mientas de informacion y de apoyo interactivos. Puede conseguir la version
mas reciente de la Ayuda de Autodesk Inventor y otros componentes del DSS
en la pagina Web de las actualizaciones de Autodesk Inventor, a la que tiene
acceso directo desde el vinculo de la Ayuda

indice de la Ayuda

Obtener ayuda

@ Contenido de la Ayuda Referencia rapida [1 Uso de Autodesk Inventor []

Referencia rapida [J Uso de Autodesk Inventor [
Obtener ayuda [1 Actualizaciones de Autodesk Inventor

Referencia rapida
Design Doctor
Visual Syllabus

Herramienta Sirve para... llustracion...
de apoyo
Ayuda Autodesk Inventor ™
Contenidos Consultar informacion sobre Ayuda
Como, Mas informacién y —
Referencia para cualquier R
.. = Ayuda para usuarios de AutoC
operacion. . . = Espacio de disefio de Autode
Obtener asistencia de AutoCAD. s oy ’
” isefio de modelos
Obtener ayUda Usuarios = Soluciones para industrias
avanzados. = Visualizacion de disefnos -
indice Introduzca una palabra clave = D:“','“_e”‘“,i"’":e disf_ﬁ“
. - A O .,
y SeleCClOne un tema, lTIIrIIStrBCIOI‘.I e archivo:
= Uso de otros tipos de ar
Busqueda Introduzca palabras o una frase.

Doénde se encuentra...
Menu Ayuda

Botdn de la barra de
herramientas

Pulsar F1

Opcion Como del menu
contextual

= Colaboracién en equiies
= Usuarios avanzados
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Herramienta Sirve para... llustracion...
de apoyo

Referencia rapida Proporciona enlaces a informacion
Gtil para comenzar a trabajar con  |[RGIEENEENEEE
Autodesk Inventor.

= Uso de Autodesk Inventor
= Creacidn de piezas

Doénde se encuentra...

=+ Crear ensamblajes

= Crear piezas de chapa

En la pagina de inicio de Ayuda, = preparacitn de planos finales
seleccione Referencia rapida.

Novedades Seleccione un tema y aprenda (2 Hoverdades de Auodesk lmvenior ) =loix|
las novedades o mejoras de esta )! u) Novedades en Inventor 5
version.

Doénde se encuentra...
Menu Ayuda

En el menu Archivo, seleccione
Referencia rapida J Consulte
las "Novedades" de esta
version

Menu contextual en temas
de Ayuda

Visual Syllabus Pulse un objeto para ver una
animacion sobre el proceso
para crearlo.

Dénde se encuentra...

Botén de la barra de
herramientas Estandar

Design Doctor Diagnostique y repare los
+ problemas de modelado
de piezas y ensamblajes.

Saleccione el problema a recuper

= ¢d Bocetol
{T) Contama abietto

Seleccionar

Doénde se encuentra...

Examinar

Botdn de la barra de |
herramientas Estandar y Conegit __ Disgnosticarboe
disponible cuando un error ; G| oo [Siere
aparece subrayado en rojo
en la pantalla.

Men( contextual Navegador
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Herramienta
de apoyo

Sirve para... llustracion...

Manuales de
aprendizaje

Autodesk
Streamline

Autodesk Point A

[ Autodesk Inventor - Aprendizajes =101%|

Seguir las instrucciones detalladas —

que incluyen ilustraciones Rprendizajes de Autodesk
. . nventorm™

animadas para crear piezas,

ensamblajes y disefios a modo

de ejemplo. :“"f:&.‘é"i..‘?.f‘EZ?L";’:i‘.f.&ﬁ'r'i e

Puede empezar por el inicio o acceder directamente al

Dénde se encuentra... aprendizaje que le interese.
, Uso de Ios aprendizajes
Men( Ayuda ] prenel
, Productividad de un solo dia
Menti contextual en temas
Colaboracion
de Ayuda

Compartir y reutilizar datos

Colabore gracias al uso
compartido de datos de disefio y Autodesk
otros documentos. Revise disefios 5 T
> " treamline™ 4
gracias a la facilidad de marcado. (e
Administre y acceda a proyectos
desde una ubicacién centralizada.

Dénde se encuentra...

Botén de la barra de
herramientas Estandar

En el menu Ayuda, seleccione
Sitio Web de Autodesk []
Autodesk Streamline

En el menu Archivo,
elija Referencia rapida [
Autodesk Streamline

Boton de la barra de navegacion
del sistema de Ayuda

Localice recursos de disefio y
permanezca conectado con autodesk

colegas profesionales. Proporciona .
enlaces a informacién, apoyo y Po I nt A

recursos de apredizaje en Internet.

Dénde se encuentra...

Botén de la barra de
herramientas Estandar

En el menu Ayuda, seleccione
Sitio Web de Autodesk []
Autodesk Point A

En el menu Archivo, elija
Referencia rapida [J
Autodesk Point A
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Las siguientes sugerencias sirven para aprender a manejar Autodesk Inventor
utilizando un enfoque estructurado segun su grado particular de experiencia.

Si... Pasos recomendables

Estad familiarizado con  Lea este manual. Preste especialmente atencion a la seccion
el programa CAD en Flujo de trabajo de cada capitulo.

2D pero le resultan
desconocidos los
de 3D

En el mend Ayuda, seleccione:

Novedades Vea las novedades de esta version.

Aprendizajes Revise las instrucciones detalladas para crear
piezas, ensamblajes y dibujos.

Seleccione Archivo [1 Referencia rapida. Revise los diferentes
componentes del DSS en la pégina, de Para empezar

Tiene experiencia en Lea este manual.
modelado de sélidos

En el mend Ayuda, seleccione:
en 3D Y

Novedades Vea las novedades de esta version.
Aprendizajes Revise las instrucciones detalladas para crear
piezas, ensamblajes y dibujos.

Empiece a construir su propia pieza. Si necesita seguir
instrucciones:
Pulse F1; haga clic derecho y seleccione Cémo del menu
contextual; pulse el boton Visual Syllabus en la barra de
herramientas Estandar y seleccione la imagen adecuada
para ver cdmo se desarrolla una determinada tarea.

En la pagina de inicio de Ayuda, seleccione Usuarios
avanzados.

Seleccione Archivo [1 Referencia rapida. Revise los contenidos
de Autodesk Point Ay Autodesk Streamline.

Tiene experiencia En el mend Ayuda, elija Ayuda para los usuarios de AutoCAD.

&n AutoCAD En la ficha Contenido de la Ayuda, elija Ayuda para los

usuarios de AutoCAD.
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Si...

Pasos recomendables

Tiene experiencia en
Mechanical Desktop

No conoce las
herramientas CAD

Lea este manual.

En la barra de herramientas Principal, pulse el botén Visual
Syllabus. Seleccione iméagenes en Visual Syllabus para ver cémo
se realizan determinadas tareas.

En el men( Ayuda, seleccione Aprendizajes para obtener
instrucciones detalladas para crear piezas, ensamblajes y
dibujos.

Seleccione Archivo [1 Referencia rapida. Revise los diferentes
componentes del DSS en la pagina, de Para empezar

En Ayuda, consulte Uso de otros tipos de archivo.

Realice un curso de modelado CAD en 2D/3D antes de utilizar
Autodesk Inventor.

Lea este manual. Preste especialmente atencion al apartado Flujo
de trabajo de cada capitulo.

En el mena Ayuda, seleccione:

Novedades Vea las novedades de esta version.

Aprendizajes Revise las instrucciones detalladas para crear
piezas, ensamblajes y dibujos.

En la barra de herramientas Principal, pulse el botén Visual
Syllabus. Seleccione imagenes en Visual Syllabus para ver
como se realizan determinadas tareas.

Seleccione Archivo [1 Referencia rapida. Revise los diferentes
componentes del DSS en la péagina, de Referencia rapida

Informacién adicional sobre Autodesk Inventor se encuentra disponible

en la pagina Web en http://www.autodesk.com/inventor. En la pagina Web,
dirijase a los recursos de formacion y aprendizaje, a los Centros autorizados
de formacién de Autodesk® y una lista de libros sobre Autodesk Inventor.

Para ver informacion sobre Autodesk, visite la pagina www.autodesk.es.
Consulte Productos para obtener informacion sobre otros productos de

Autodesk.
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Bocetos

En este capitulo

La realizacién de un boceto es el primer paso a la hora = Introduccién

. p = Operaciones principales
de crear una pieza en Autodesk Inventor . Este capitulo P P P

#  Flujo de trabajo
le ofrece una introduccién al entorno de boceto, a las = Herramientas y simbolos
herramientas para realizarlos y al flujo de trabajo para su = Mejores trabajos

creacion.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener
informacién mas detallada sobre los bocetos. En la
seccion Flujo de trabajo de este capitulo se proporcionan

referencias a informacion especifica de la Ayuda.
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El modelo que crea en Autodesk Inventor esta vinculado a sus bocetos subya-
centes. Si modifica un boceto, el modelo se actualiza automaticamente.

Trabaja en el entorno de boceto cuando crea o edita un boceto. El entorno de
boceto consta de un boceto y de herramientas de boceto.

Un boceto es el perfil de la operacion y todas las funciones geométricas
(como por ejemplo trayectoria de barrido o rotacién de ejes) necesarias para
crear dicha operacion. Crea un modelo 3D a partir de un boceto proyectando
el perfil o girdndolo sobre un eje.

I

Del boceto... ...al modelo 3D

El modelo 3D se crea utilizando la herramienta de creacion de la operacion
junto a la informacion del boceto. El boceto esté vinculado a la operacion
resultante, de modo que si edita un boceto la operacién se actualiza.

Al abrir un nuevo archivo de pieza, se activa automaticamente el entorno de
boceto. Se selecciona el boton Boceto 2D y se activa la barra de herramientas
Boceto 2D. En un archivo de pieza existente, en primer lugar active el boceto
en el navegador. De este modo, se activan las herramientas del entorno de
bocetos y puede crear geometria para las operaciones de piezas. Después de
crear un modelo a partir de un boceto, puede introducirse de nuevo en el
entorno de boceto para efectuar cambios o iniciar un nuevo boceto para una
nueva operacion.

Capitulo |  Bocetos



Al crear un boceto, aparece un icono de boceto en el navegador. Cuando crea
una operacion a partir de un boceto, aparece un icono de operacién en el
navegador encima del icono de boceto. Cuando sefiala a un icono de boceto
en el navegador, el boceto se resalta en la ventana grafica. Haga doble clic en
el boceto en el navegador para editarlo.

Al realizar un boceto, este programa infiere, muestra 'y
aplica automaticamente las restricciones.

Utilice un Unico boceto para crear varias operaciones
o varios perfiles en un modelo de pieza.

Mediante el arrastre de la geometria, determine las
restricciones, ajuste el tamafio de un boceto y cree
restricciones.

Cree cotas con una Unica herramienta.

Acote y restrinja bocetos mediante un solo paso con un
namero minimo de pulsaciones y de interaccion.

Aplique patrones de sombreado a regiones de los dibujos.

Proyecte aristas de una cara existente para crear nueva
geometria de boceto.

Defina, afiada y elimine puntos de una spline, y especifi-
que un método de resolucidn mas o menos rapido para
conseguir el mejor resultado.

Todas las piezas parten de un boceto. El entorno de boceto esta disefiado para
que pueda dibujar y mejorar facilmente los bocetos realizados a pulso. En esta
secciOn se encuentra una introduccion a como crear bocetos. A continuacion
se muestra una referencia a informacién detallada de la Ayuda sobre creacion
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de bocetos. A lo largo de esta seccion se proporcionan referencias adicionales
a informacion sobre tareas especificas.

@ Contenido de la Ayuda Referencia rapida [J Creacién de piezas [ Crear un
boceto

Para comenzar a crear un boceto desde cero, abra un archivo de pieza nuevo
y seleccione una herramienta desde la barra de herramientas Boceto. A con-
tinuacion, comience a crear el boceto en la ventana grafica. Mientras realiza
el boceto, aparecen ciertos simbolos cuando se pueden aplicar restricciones
(como por ejemplo, alineacion perpendicular o vertical). Para cerrar la geo-
metria, pulse sobre el punto de inicio. Para terminar el comando, pulse ESC
o Seleccionar.

Al crear geometria, puede borrar una arista de una cara diferente para proyec-
tarla en el boceto. Se borra moviendo el cursor sobre la geometria que desea
proyectar.

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Bocetos

indice de la Ayuda realizacion de bocetos

Existen dos estilos diferentes de geometria del boceto.

Estilo por defecto, que se utiliza para crear operaciones.

@ indice de la Ayuda boceto [ inicio

Para aquella geometria que se necesita al realizar un
boceto del perfil pero que no se utiliza para crear la
operacion o en rutas, barridos y solevaciones.

@ indice de la Ayuda bocetos [ utilizar geometria constructiva

Especifique un estilo de geometria en el campo de Estilo sobre la ventana gra-
fica antes de iniciar el boceto de una nueva geometria. Para cambiar el estilo de
una geometria existente, selecciénelay, a continuacion, especifique el estilo en
el campo Estilo.
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Puede introducir valores precisos para la geometria cuando realiza un boceto.
Las herramientas de entrada de coordenadas se encuentran en la barra de
herramientas de Entrada de coordenadas. La entrada de coordenadas funciona
con cualquier herramienta que necesite la ubicacion de un punto. La herra-
mienta de entrada de coordenadas tiene los campos X e Y. Puede introducir
ambos valores a la hora de definir un punto, o introducir Gnicamente el valor
X o el Y para limitar la ubicacion del punto a una linea vertical u horizontal.

indice de la Ayuda entrada de coordenadas

Tras crear la geometria del boceto, puede perfeccionar y ajustar las proporcio-
nes del boceto. Si la geometria no esta totalmente restringida, puede revisarla
mediante el arrastre. Puede revisar uno o varios elementos utilizando el
meétodo de arrastre.

Es posible dar formato a las aristas del modelo y a las lineas del boceto.

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Bocetos [1 Cémo... Cambiar

bocetos
indice de la Ayuda bocetos [ editar [ Editar bocetos
1L perpendicular
alineado
horizontalmente——
1L

Las restricciones se aplican Arrastre el punto final activo
cuando realiza un boceto para crear un arco tangencial
Arrastre para dar un nuevo Utilice la herramienta Mostrar/Eliminar
tamafio a la geometria restricciones para que éstas aparezcan
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Defina la intencion del disefio afadiendo restricciones geométricas al boceto.
Las restricciones limitan los cambios y definen la forma de un boceto. Por
ejemplo, si una linea esta restringida horizontalmente, al arrastrar un punto
final cambia la longitud de la linea o la desplaza verticalmente pero no afecta
a su inclinacion.

Aungue es posible utilizar bocetos sin restricciones, aquellos que estan total-
mente restringidos dan lugar a actualizaciones mas predecibles. También
puede utilizar la acotacién automatica para definir las cotas importantes para
un boceto y acto seguido, con un solo paso, completar la acotacion hasta que
el boceto esté totalmente restringido. También puede crear las restricciones
arrastrando la geometria hasta que el cursor roce la geometria que desee
restringir. Autodesk Inventor infiere las restricciones a medida que arrastra la
geometria a la nueva posicion.

—
S ] ) V4
/ alineado /
// verticalmente {Q :
\
geometria de arrastre -
bl
/ *.ﬂ.
indicador de forzcursor
(resolucion)
El simbolo de restriccién aparece El simbolo de restriccion vertical
cuando la geometria de arrastre aparece cuando se arrastra la
toca el punto final geometria a la nueva posicion

Las restricciones se pueden ver y suprimir con la herramienta Mostrar
restricciones de la barra de herramientas Boceto. Puede ver todas las
restricciones a la vez y ocultarlas utilizando las opciones del menu
contextual. Puede arrastrar un cuadro de restricciones hasta otra posicion.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Bocetos [ Cémo... Restringir
bocetos

indice de la Ayuda restricciones [J ver y eliminar
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Las cotas definen el tamafio del boceto. Después de afiadir una cota, no puede
cambiar el tamario de una linea o curva arrastrandola. En Autodesk Inventor,
no puede aplicar cotas dobles a un boceto.

Puede definir las cotas con otros valores de cota. Los nombres de las cotas son
los parametros. Cuando edita una cota, puede introducir una ecuacién que
utilice uno o0 mas parametros.

Puede mostrar cotas de boceto de una de estas tres formas:

Valor calculado, que esta disponible actualmente
Nombre de parametro
Nombre de pardmetro y valor calculado

Puede insertar cotas de referencia en Autodesk Inventor y convertir una

cota existente en una de referencia. Una cota de referencia muestra el tamafio
de la geometria, pero no puede editar el valor de la cota. Utilice las cotas de
referencia para mostrar las cotas que sobrerrestringirian un boceto y para
controlar la adaptabilidad de un boceto.

Para obtener méas informacion sobre adaptatividad, consulte capitulo 6,
"Ensamblajes"”.

parametro de cota horizontal

Editar cota : d1 =l

0.300 |2 ul*di >l
I

1 parametro de cota vertical

ndmero sin unidad

Puede modificar cotas mediante el cuadro de didlogo Editar cotas.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Bocetos [1 Cémo... Bocetos
de cota

indice de la Ayuda herramientas de boceto [ cotas
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El conjunto de herramientas para realizar bocetos incluye las herramientas de
boceto y los simbolos de restriccion.

Algunas herramientas de boceto presentan varias opciones. Si aparece una
flecha junto a una herramienta, pulse en la flecha para abrir un menu.

Botén Herramienta Configuracién/Opciones Instrucciones especiales
H Editar sistema de coordenadas Girar rejilla.
Linea Crear segmento de linea En el mend Estilo,

seleccione Normal o
Construccién

Crear spline

Circulo por Crear circulo con punto de centro  En el menu Estilo,
centro y radio seleccione Normal o
Construccion

Crear un circulo tangente a tres
lineas o curvas

Crear elipse Puede recortar, alargar y
acotar elipses.

Arco Crear un arco con tres puntos En el mend Estilo,
seleccione Normal o
Crear un arco con punto de centro Construccion
y dos puntos finales

Crear un arco tangente a una linea
0 curva en su punto final

Rectangulo Crear rectangulo con puntos
diagonales

Crear rectangulo con tres puntos
ortogonales

OO 2 e ) (2 @ 2] S
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Boton

Herramienta

Configuracién/Opciones

Instrucciones especiales

__‘~.i Empalme Crear empalme introduciendo el Defina los radios en un
radio y pulsando en dos lineas o cuadro de dialogo.
curvas

- Chaflan Crear aristas rotas u otras Defina los chaflanes en

_\ geometrias del boceto un cuadro de dialogo.

Punto, Crear un centro de agujero o Seleccione punto central
'$' Agujero punto de boceto del agujero (por defecto)
Centro 0 punto de boceto del
menu Estilo.

O Poligono Crear un poligono

@:, Simetria Realizar una copia idéntica de la Utilice la herramienta
geometria de boceto y aplicar Simetria para editar una
restricciones de simetria geometria existente.

2:s Patrén Crear un patrén rectangular de

e-e rectangular  boceto Cree patrones asociativos

y no asociativos.

0% Patrén Crear un patrén circular de Desactive los ejemplares

i circular boceto de patron.

Desfase Crea lineas o curvas paralelas a una
distancia previamente especificada

.@, Cota general Aplicar cotas a los bocetos

I‘-}"I Cota Establecer automaticamente cotas Establezca en primer

automatica para restringir totalmente un lugar las cotas mas
boceto mediante un solo paso importantes.

’)\ Alargar Alargar una linea o curva para que Mantenga pulsada la
interseque con la linea, curva o tecla MAYUS para activar

punto mas cercanos temporalmente Recortar.
En el menu contextual

seleccione Alargar.

Recortar Recortar una linea o curva Mantenga pulsada la
tecla MAYUS para activar
temporalmente Alargar.
En el mend contextual,

seleccione Recortar.
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Botén Herramienta Configuracién/Opciones Instrucciones especiales

e Desplazar Desplazar o copiar un archivo DWG
+ importado o una geometria del

boceto

o Rotacion Girar o copiar un archivo DWG
importado o una geometria del
boceto

,{- Anadir Crear dos lineas perpendiculares

restriccion
_..-;..- Crear dos lineas paralelas

Crear una linea o curva tangentes a
una curva

¥

Hace coincidentes puntos, lineas o
curvas

2

Crear dos curvas concéntricas

@

"'55.‘" Crear lineas o ejes colineales
— Crear una linea horizontal; puntos
LG alineados horizontalmente
j I Crear una linea vertical; puntos
alineados verticalmente
— Crear dos lineas o radios de igual
longitud
Crear puntos, lineas o curvas
de fijacion relativa al sistema de
coordenadas de boceto
() Simetria Hacer simétrica una geometria Puede aplicarse aparte de

existente la restricciéon de simetria.
Utilice Simetria para crear
nuevos bocetos
simétricos.
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Botén Herramienta Configuracién/Opciones Instrucciones especiales

Mostrar Mostrar las restricciones aplicadas ~ Sitle el cursor sobre una
i restricciones restriccién y pulse SUPR
para eliminarla.

= Proyectar Proyectar geometria en otro boceto
= geometria
Proyectar Proyectar en un plano de boceto
= aristas de todas las aristas de una pi
=y pleza
corte seleccionada para que intersequen
con él
q Proyectar Proyectar un desarrollo en un plano
Patrén de boceto
Insertar
— archivo de
AutoCAD
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Si al realizar un boceto se puede aplicar una restriccion, aparece el simbolo de

ésta.

Simbolo Restriccion aplicada

Instrucciones especiales

= Horizontal
_ﬁL Vertical
|
o Paralelo
V4
S Perpendicular
1

T’T Coincidente

) .T.- Alineado

he) Tangente

Capitulo |  Bocetos

El indicador de forzcusor (resolucion) se resalta
cuando la restriccién esta activa.

Una linea de puntos muestra alineacion horizontal
o vertical.



Puede aumentar la eficacia y optimizar el rendimiento de este programa con
las siguientes recomendaciones.

Simplifique el boceto de la pieza.

Por ejemplo, no empalme los vértices de un boceto si puede aplicar un
empalme a las aristas acabadas de un modelo para conseguir el mismo
resultado.

Dibuje en forma de borrador los bocetos para dar forma y tamario.
Utilice la rejilla como referencia.
Estabilice la forma antes de afadir las cotas.

Arrastre los puntos finales para asegurarse de que se aplican las restriccio-
nes adecuadas. Edite la geometria del boceto para que tenga la forma 'y
proporciones adecuadas.

Utilice estilos de linea.

Autodesk Inventor busca la geometria con estilo Normal cuando identifica
un perfil y una ruta para crear una operacion. En los bocetos complejos, la
seleccion de perfil serd mas rapiday fiable si convierte todas las geometrias
de referencia a Construccion.

Inicie una linea arrastrando un circulo o un arco.

En caso de que se trate de una linea perpendicular, arrastrele radialmente
o tangencialmente en caso de una tangente.

Inicie una linea arrastrando el interior (no los puntos finales) de otra
linea.

La nueva linea estara restringida perpendicularmente a la linea existente.
Cree un arco arrastrando el final de una linea.

SitUe el puntero en el punto final de la linea para cambiar la direccion de
un arco.

Inicie una spline tangente a una linea arrastrando la misma.

Seleccione el punto final de una linea y arrastrela en la direccion de
tangencia para acabar una spline tangente a una linea.
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Cree restricciones coincidentes.

Cuando inicia una nueva linea, arco o circulo a partir de una linea que ya
existe, este programa puede inferir una restriccién de coincidencia para el
punto medio, final o interior de la linea.

Afada puntos medios a las lineas.

Pulse en la herramienta Punto y seleccione el estilo de boceto. El indicador
de forzcursor (resolucidn) se resalta cuando sefiala al punto medio de una
linea. También puede arrastrar un punto ya existente al punto medio de
una linea.

Pulse MAYUS para arrastrar.

Todas las operaciones de arrastre, excepto aquellas que son para una spline
tangente, estdn también disponibles si mantiene pulsada MAYUS mientras
mueve el cursor.

Arrastre varias lineas, curvas o puntos al mismo tiempo.

Seleccione la geometria, pulse CTRL y arrastre el Gltimo elemento que
selecciond.

Alterne la utilizacion de las herramientas Recortar y Alargar.

Pulse MAYUS o seleccione la otra herramienta del menud contextual para
alternar entre Recortar y Alargar.

Desactive las restricciones automaticas.
Mantenga pulsada la tecla CTRL mientras realiza el boceto.
Seleccione curvas de restriccion.

Desplace el cursor sobre la geometria que desea restringir mientras realiza
el boceto.

Defina las cotas con ecuaciones.

Haga doble clic en una cota para abrir el cuadro de dialogo Editar cota.
Pulse la geometria de referencia y aparecera el identificador de cota en el
cuadro de dialogo. Puede utilizar el identificador de cota en una expresion
matematica (por ejemplo, D1*2).

Defina las unidades de una cota determinada.

Por ejemplo, en un archivo de pieza definido con cotas métricas, puede
introducir 1 pulgada en el cuadro de dialogo Editar cota.

Bocetos



Bocetos 3D

En este capitulo

El entorno de boceto 3D de Autodesk Inventor™ resulta = Introduccién

. - . . = Operaciones principales
especialmente Gtil para crear piezas con trayectoria en

#  Flujo de trabajo
ensamblajes. Este capitulo le ofrece una introduccion

= Herramientas y simbolos
al entorno de bocetos 3D, herramientas y del flujo de = Mejores trabajos

trabajo para crear bocetos de camino 3D para piezas

enrutadas.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener
informacién maés detallada sobre los bocetos 3D.
En la seccion Flujo de trabajo de este capitulo se
proporcionan referencias a informacion especifica

de la Ayuda.
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Las piezas con trayectoria se utilizan para definir los tubos, cables y alambres
que recorren los ensamblajes. En Autodesk Inventor, puede trabajar dentro
de un ensamblaje para crear una ruta de boceto para una operacion de
barrido 3D o una de solevacion y consultar facilmente la geometria del
ensamblaje existente para situarlo.

Puede trabajar en un ensamblaje creando caminos 3D que representen el
alambrado, cableado y entubado y situarlos utilizando los puntos de trabajo
adaptativos de los componentes existentes. Puede trabajar en una Unica pieza
para definir un camino 3D para una operaciéon de barrido.

Al crear un boceto 3D, aparece un icono de boceto en el navegador. Después
de crear una pieza en el entorno de bocetos 3D, aparece un icono de pieza
con el icono de boceto debajo del mismo.

Puede realizar un boceto de una linea 3D o de segmentos
de linea 3D en cualquier orden y unirlos con la geometria
del boceto 2D insertada.

Es posible proyectar una geometria del boceto 2D en un
boceto 3D a partir de un modelo previamente creado.

Puede crear automéaticamente pliegues entre segmentos
de lineas contiguos cuando realiza un boceto.

Puede referir una geometria a otras piezas cuando sitta
puntos adaptativos para las lineas 3D utilizadas en las rutas.
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En esta seccion se encuentra una introduccioén a la creacion y edicion de
una operacion de barrido 3D. A continuacién, se muestra una referencia

a informacion detallada de la Ayuda sobre la creacién de operaciones de
barrido 3D. A lo largo de esta seccidn se proporcionan referencias adicionales
a informacion sobre tareas especificas.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Bocetos [1 Cémo...
Crear bocetos [ Bocetos 3D

Para crear una operacion de barrido, cree un boceto de perfil 2D, defina un
camino 3Dy, a continuacién, barra el perfil 2D a lo largo del camino.

El método que utiliza para crear un camino 3D depende normalmente del tipo
de pieza con trayectoria que necesite. Para un tubo o conducto compuesto por
segmentos de linea rectos conectados mediante arcos o pliegues, utilice lineas
y arcos para un camino 3D. Para un alambre, normalmente se define una
spline mediante puntos en una serie de planos de trabajo. Un cable es bastante
similar a un alambre y se puede definir mediante una spline a menos que haya
una arista de spline.

Mediante el comando Linea 3D, puede crear un boceto 3D con todas las lineas
de 2 puntos que desee 0 un Unico camino 3D continuo que conecte los puntos
de trabajo. Puede incluir una geometria existente en un boceto 3D, combinar
caminos 2D con uno 3D y proyectar un boceto 2D en la cara de una pieza 3D.
Los pliegues se afiaden a los vértices manual o automaticamente. Puede crear
puntos de trabajo de desfase adaptativos creados en otras piezas para situar
caminos 3D.

Es recomendable que cree operaciones de barrido 3D siguiendo estos pasos:

Cree la geometria 2D necesaria para incluirla en el boceto 3D.

Defina el radio de plegado del boceto 3D y los valores de resolucion 3D
en Herramientas 0 Configuracion del documento.

Cree puntos de trabajo adaptativos en otras piezas para situar la linea 3D.

Proyecte la geometria de los componentes existentes del ensamblaje sobre
el boceto 3D para parte de la forma del camino.

Realice un boceto de la forma del camino, resolucion para puntos de tra-
bajo, vértices y puntos finales de los segmentos de geometria incluidos.
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Defina los pliegues de esquina tangentes utilizando la herramienta Pliegue
en modo Boceto 3D.

Haga clic con el botén derecho del ratén y seleccione Terminar boceto 3D.
Cree un perfil 2D en un plano perpendicular al camino de boceto.
Utilice la herramienta Barrido para seleccionar el perfil 2D y el boceto 3D.

Defina el resto de parametros de barrido y pulse Aceptar para crear la
operacion de barrido.

Con las herramientas disponibles en la barra de herramientas Boceto 3D,
puede realizar un boceto de un camino 3D y situarlo dentro de un ensam-
blaje. Para incluir una geometria 2D en un boceto 3D, debe crearla antes de
crear el boceto.

Puede pulsar con el botdn derecho del ratdn en un boceto del navegador

y editar las lineas y pliegues como desee. Si pierde una pieza o geometria
durante la edicion, puede reasociar las lineas del boceto 3D y asi validar los
puntos o vértices.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [ Bocetos [J Cémao... Crear
bocetos [1 Bocetos 3D [0 Lineas 3D

indice de la Ayuda herramientas de boceto [ lineas 3D

Puede crear pliegues en lineas 3D de forma manual o automética. Para insertar
automaticamente un pliegue, utilice la opcion Curvado automatico. Para crear
un pliegue manualmente, se parte de la geometria del boceto 3D existente.

Cuando utiliza la herramienta Linea 3D para crear lineas, los pliegues se afa-
den de forma automatica a los vértices. Si elimina un pliegue, o el radio es
demasiado grande para ajustar los segmentos de linea, la esquina de la linea
3D se restablece.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Bocetos [1 Cémo... Crear
bocetos [ Bocetos 3D [] Pliegues de boceto 3D

indice de la Ayuda herramientas de boceto [1 pliegues 3D
bocetos 3D [ pliegues

Capitulo 2 Bocetos 3D



Normalmente, los bocetos 3D se crean mediante conexiones punto a punto

de los puntos de trabajo. Dichos puntos se pueden desfasar de los componen-
tes de ensamblaje existentes utilizando los puntos de desfase de vértice que

son adaptativos. Una vez creados los puntos, puede utilizar Ocultar automa-
ticamente para ocultar todas las operaciones de trabajo excepto la Gltima.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [ Bocetos [J Cémao... Crear
bocetos [ bocetos 3D [J lineas 3D

indice de la Ayuda adaptativas [ operaciones de trabajo

Estas herramientas son semejantes a las de realizaciéon de bocetos 2D y las de
modelado de pieza.

Boton Herramienta Configuracion/Opciones Instrucciones especiales
Linea 3D Crear segmentos de linea 3D a Pulse para partir la linea y,
.r"" través de puntos de trabajo, a continuacion, pulse con
vértices u otras geometrias ya el boton derecho del ratén
existentes que se han seleccionado y seleccione Reiniciar para

previamente comenzar una nueva

linea.
—\- Pliegue Aplicar radio de pliegue y cota por
) defecto a los vértices

seleccionados

v Incluir Insertar geometria del boceto 2D
= geometria en un boceto 3D
Plano de Crear un plano de trabajo

trabajo

Eje de trabajo Crear un eje de trabajo

o Puntos de Localizar puntos relacionados con
g trabajo la geometria en otras operaciones
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Puede aumentar la eficacia y optimizar el rendimiento de Autodesk Inventor
con las siguientes recomendaciones.

En caso de que desee incluir una geometria 2D en un boceto 3D, la crea
antes de hacer lo propio con el boceto.
Cree la geometria del perfil 2D después de crear la geometria del boceto 3D

Si trabaja en un ensamblaje, cree un archivo de pieza aparte para una
operacion de barrido 3D.

Utilice operaciones de trabajo adaptativas referidas desde otras piezas para
situar puntos para las lineas 3D.

Para facilitar la presentacion del boceto 3D, utilice la opcién Ocultar
automaticamente en Herramientas de aplicacion O ficha Pieza.
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Modelos de pieza

En este capitulo

Este capitulo proporciona una visidn general de los # Introducciéon

- . . = Operaciones principales
conceptos para la creacién de operaciones de piezas con

#  Flujo de trabajo

- ™
las herramientas de software de Autodesk Inventor " y = Herramientas de modelado

. . . de piezas
describe el flujo de trabajo del entorno de modelado de

u  Mejores trabajos
piezas.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener
informacién mas detallada sobre el modelado de piezas.
En la seccion Flujo de trabajo de este capitulo se
proporcionan referencias a informacion especifica

de la Ayuda.
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Un modelo de pieza es un conjunto de operaciones. Una operacion se suele
crear a partir de un boceto. Estas operaciones estan relacionadas unas con
otras segun el orden en el que se crearon. Una buena planificacién facilita la
creacion y revision de un modelo.

Para crear un modelo de pieza 3D, extruya la geometria del boceto, realice
un barrido o proyecte la geometria del boceto a lo largo de un camino, o haga
girar la geometria del boceto alrededor de un eje. Estos modelos se denomi-
nan frecuentemente solidos ya que encierran un volumen, a diferencia de
los modelos alambricos que sélo definen aristas. Los modelos sélidos de
Autodesk Inventor se basan en operaciones geométricas y son permanentes.

La expresion "basados en operaciones geométricas” quiere decir que una pieza es
el resultado de operaciones como por ejemplo, agujeros, pestafias, empalmes
y bosses.

Permanente significa que puede editar las caracteristicas de una operacion
volviendo al boceto subyacente o0 modificando los valores utilizados en la
creacion de la operacion. Por ejemplo, puede maodificar la longitud de una
operacion de extrusion introduciendo un nuevo valor para la extension de la
misma. También es posible emplear ecuaciones para derivar una cota a partir
de otra.

Una operacion es un elemento distintivo de una pieza que puede editarse
siempre que lo desee. Hay cuatro tipos de operaciones: basadas en boceto,
predefinidas, de patrén y de trabajo.

Una operacién basada en boceto parte de la geometria del boceto y esté defi-
nida mediante los parametros que introdujo en un comando de creacion de
operacion. Puede editar los parametros de la operaciéon y la geometria del
boceto.

Una operacion predefinida, como por ejemplo un empalme o un chaflan, no
necesita boceto. Para crear un empalme, se introduce el radio y se selecciona
unaarista. Las operaciones predefinidas normalizadas son vaciado, empalme,
chaflan, angulo de desmoldeo, agujero y rosca.

Una operacion de patrén es una duplicacién rectangular, circular o simétrica
de operaciones o0 grupos de operaciones. Las ocurrencias independientes de
un patron pueden suprimirse cuando sea necesario.

Las operaciones de trabajo son planos, ejes o puntos utilizados para crear y
situar operaciones.
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El entorno de modelado de piezas se activa cuando crea o edita una pieza.
Utilice el entorno de modelado de piezas para crear o modificar operaciones,
definir operaciones de trabajo, crear patrones y combinar operaciones para
crear piezas. Utilice el navegador para editar bocetos u operaciones, mostrar-
las u ocultarlas, crear notas de disefio, hacer que las operaciones sean adapta-
tivas y acceder a Propiedades.

En un archivo de pieza abierto, la pieza constituye la entrada principal del
navegador. En un archivo de ensamblaje abierto, cada pieza se enumera por
separado.

Puede encontrar la lista de operaciones debajo del icono de pieza en el nave-
gador. Para editar una operacion, haga clic derecho en ella en el navegador o
en la ventana grafica. Seleccione Editar operacién del menu contextual para
revisar los parametros de creacidn de operaciones o Editar boceto para revisar
el boceto subyacente.

Vea cdmo queda una operacion mientras la define.

Edite cualquier aspecto de una operaciéon siempre que lo
desee.

Seleccione la geometria de forma directa para construir las
operaciones de trabajo.

Cree una pieza derivada a partir de una pieza base o de un
componente de un ensamblaje.

Aplique colores y cualidades reflectoras a las piezas y dé un
color transparente como el cristal cuando una pieza obsta-
culice la visidn de las que estan detras de ella.

Cree formas complejas de productos plésticos y aumente
la precision y productividad de las herramientas.
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En esta seccion se encuentra una introducciéon a como crear modelos de pie-
zas. A continuacion se muestra una referencia a informacion detallada de la
Ayuda sobre creacion de piezas. A lo largo de esta seccion se proporcionan
referencias adicionales a informacidn sobre tareas especificas.

El Contenido de la Ayuda Referencia rapida [J Creacién de piezas

Su primer boceto de pieza puede ser una forma sencillay facil de crear. Después
de afadir las operaciones éstas se pueden editar para que pueda desarrollar el
disefo rdpidamente. Durante el proceso de disefio, afiada detalles geométricos
y de acotacion y restricciones para mejorar los modelos. Evalte disefios alter-
nativos cambiando las relaciones y restricciones, o afiadiendo y eliminando
operaciones.

La primera operacion que cree sera la operacion base. A continuacion, debe
crear otras operaciones adicionales para completar la pieza. Como estas opera-
ciones dependen de la operacién base, una buena planificacién puede reducir
en gran medida el tiempo necesario para crear una pieza.

N

pieza terminada operaciones hija eliminadas
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Estos son algunos de los puntos que debe tener en cuenta antes de crear un
modelo:

¢ Qué vista de la pieza refleja mejor su forma?
La operacion base es habitualmente la mas notable de esa vista.
¢Cudles son las operaciones mas importantes de la pieza?

Cree estas operaciones al principio del proceso de modelado para que
pueda utilizarlas para crear futuras operaciones.

¢Cudles de estas operaciones necesitan bocetos? ; Qué operaciones se
pueden predeterminar?

Las superficies y los s6lidos se pueden extruir a partir de bocetos. Las
operaciones como los empalmes o chaflanes no necesitan bocetos.

;Se pueden aprovechar los planos de origen y de coordenadas?

Por ejemplo, si crea un eje con el centro en el origen, puede utilizar uno
de los planos de coordenadas del navegador para realizar un boceto de un
camino principal.

¢Serd util aplicar estilos de color a las piezas?

Los colores y las propiedades de reflexion de la luz ayudan a distinguir
piezas individuales.

@ indice de la Ayuda planificar, bocetos
bocetos [ planificar

Cuando crea una nueva pieza, puede escoger entre varias plantillas con
unidades predefinidas. Una plantilla también contiene informacion acerca
de determinadas propiedades como, por ejemplo, las propiedades de los
materiales o la informacién sobre el proyecto.

Las plantillas se almacenan en el directorio Autodesk\Inventor5\Templates o

en los subdirectorios Anglo-saxon o Metric. Los subdirectorios del directorio

Templates aparecen como fichas del cuadro de dialogo Nuevo. Puede crear y
guardar plantillas personalizadas en el directorio Templates.

NOTA Si selecciona Pieza en el menu desplegable situado al lado del boton
Nuevo, se abre la plantilla de pieza normalizada. Si el archivo Standard.ipt no
esté en el directorio Autodesk\Inventor5\Templates aparece un cuadro de
didlogo de error.
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Puede definir las propiedades de una pieza, como por ejemplo los datos de la
piezay del proyecto, las propiedades del material, las unidades de medida, el
estado y el color. La informacion contenida en las fichas Resumen, Proyecto,
Estado y Personalizadas esta disponible fuera de Autodesk Inventor gracias
al Asistente de disefio o al Explorador de Microsoft® Windows®. Si desea
obtener més informacidn acerca del Asistente de disefio, consulte "Asistente
de disefio" en la pagina 142.

indice de la Ayuda plantillas O uso [0 Uso de plantillas de pieza [ definicion
de propiedades

propiedades [ disefio

La primera operacion de una pieza que cree serd la operacion base. La opera-
cion base puede tratarse de un sélido base importado (formato de archivo .sat
0 .step). La operacion base debe representar a la forma mas basica de la pieza.
También puede crear una operacion de trabajo como operacion base.

Después de planificar la estrategia, se debe decidir como crear la operaciéon
base.

Proyecta una seccion transversal a lo largo de un camino
recto. Se utiliza para crear superficies asi como sélidos.

Proyecta una seccion transversal alrededor de un eje.

Crea una operacién con diferentes secciones transversales
basadas en bocetos en varios planos de trabajo. Este
modelo sirve de transicion entre una formay la siguiente,
Yy puede seguir un camino curvo.

Proyecta una seccion transversal constante a lo largo de
un camino curvo.

Proyecta una seccion transversal constante a lo largo de
un camino helicoidal.

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Operaciones y piezas [1 Cémo...
- Crear operaciones [1 Operaciones basadas en boceto
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Una operacion de trabajo es un plano, eje o punto que puede proyectarse
sobre un boceto como operacién de referencia y que puede utilizarse para
construir operaciones nuevas. Las operaciones de trabajo se utilizan cuando
la geometria actual no es suficiente para construir o ubicar operaciones adi-
cionales. Por ejemplo, puede crear un plano de trabajo con un determinado
angulo con respecto a una cara. Si esa cara cambia, el plano de trabajo y todas
las operaciones asociadas cambian también. Si edita el &ngulo de un plano
de trabajo, las operaciones asociadas se actualizan para reflejar la nueva
orientacion. Las operaciones de trabajo pueden ser adaptativas.

En la figura de la izquierda, el plano de trabajo se cred con un dngulo de 45
grados con respecto a la cara superior. Se afiadio el agujero y el eje de trabajo.
En la figura de la derecha, el plano de trabajo cambié a 30 grados. El agujero
y el eje de trabajo se desplazaron junto con el plano.

Autodesk Inventor puede inferir la operacion de trabajo a partir de la geome-
tria seleccionada. Por ejemplo, si desea crear un eje de trabajo, sélo tiene que
seleccionar el final de un cilindro y el eje se creara a traveés del centro del
mismo.

La visibilidad de las operaciones de trabajo se puede controlar de forma global.
Ademas, permite simplificar la informacion que se muestra en la pantalla.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Operacionesy piezas [1 Cémo...
Cree operaciones [1 Operaciones de trabajo

indice de la Ayuda adaptativas [1 operaciones de trabajo
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Existen varias maneras de ver una pieza. La vista por defecto es la normal.
Si pulsa con el botén derecho del raton en la ventana gréafica y selecciona
Vista isométrica en el mendq, el vector de visibn cambia a esa orientacion
isomeétrica. Puede seleccionar Vista previa en el menu o pulsar F5 para
devolver el modelo a la Gltima vista.

Los comandos de visualizacién estan ubicados en la barra de herramientas
Principal. Consulte "Herramientas de visualizacion" en la pagina 58.

Puede girar una vista en 3D. Mediante la herramienta Girar de la barra de
herramientas Principal, puede girar una vista alrededor de un eje de coorde-
nadas. Cuando la opcién Girar esta activa, pulse la BARRA ESPACIADORA para
utilizar la herramienta Vista predefinida, una "caja de cristal" con un vector
de vision en todas las caras y vértices.

@ Contenido de la Ayuda Disefios de vista [1 Modelos de vista

indice de la Ayuda herramientas de visualizacion
opciones de visualizacion

Busqueda de la Ayuda mirar

Puede modificar una operacion mediante una de las tres opciones siguientes
del menu contextual del navegador: Editar operacién, Editar boceto o Mostrar
cotas. Editar operacion abre el cuadro de didlogo de dicha operacién. Editar
boceto activa el boceto. Mostrar cotas muestra las cotas del boceto para que
pueda editarlas en el entorno de modelado de piezas.

Tras modificar un boceto de pieza, actualice ésta para completar la edicion y
salga del comando.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Operaciones y piezas [1 Cémo...
Cambiar operaciones

indice de la Ayuda editar [J operaciones
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Existen relaciones padre/hija entre las diversas operaciones, lo que significa
gque una operacion controla a otra. La operacion base hace las veces de
padre de todas las otras operaciones. Puede haber varios niveles de relaciones
padre/hija. Una operacion hija se crea después de la operacion padre. Una
operacion hija no puede existir sin una padre. Por ejemplo, puede crear un
boss en una proyeccién y puede tener o no un agujero taladrado, depen-
diendo de la aplicacion. El boss (el padre) puede existir sin necesidad del
agujero (la hija), pero ésta no puede existir sin el primero.

Para crear una operacion basada en boceto se utiliza el mismo procedimiento
que para una operacion base. Con una operacién basada en boceto, especifica
un boceto y dispone de mas opciones para la creacién de operaciones.

Puede seleccionar una cara de una pieza existente y realizar un boceto en ella.
El boceto se muestra con la rejilla cartesiana definida. Si desea crear una ope-
racion en una superficie curva o con un determinado dngulo con respecto a
una superficie, debe crear en primer lugar un plano de trabajo.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Operacionesy piezas [1 Cémo...
Crear operaciones [J Operaciones basadas en boceto

No es necesario un boceto para crear una operacion predefinida. Por ejemplo,
especifique una arista para un chaflan y utilice la herramienta de creacion de
chaflanes para definir los parametros restantes. Las herramientas de operaciones
predefinidas se encuentran en la barra de herramientas Operaciones.

Algunas de las herramientas de operaciones predefinidas normalizadas son
vaciado, empalme o redondeo, chaflan y angulo de desmoldeo.

Produce una pieza hueca con un grosor de pared que se
puede definir.

Sitda un empalme o redondeo en las aristas.

Rompe las aristas afiladas. Puede afiadir material a una
arista interior.

Crea una inclinacién en las caras seleccionadas.
Especifique la direccidon de desmoldeo.
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Otras operaciones predefinidas son roscas y agujeros. Las herramientas Rosca
y Agujero conducen a un cuadro de didlogo en el que se definen las operacio-
nes predefinidas.

Aguieros x|
Tipo |Hoscas| Tamaﬁol Dpcionesl 4 mm
| 1
Terminacidn
: - [k | Centros & mm
IDistancia 'l
@ ol
e | jUEG 2 3mm
@I Aplicar | Aceptar I Cancelar
Vértices y centro de agujero Agujeros definidos con 8-32 UNC x 8 mm de
seleccionados como profundidad, con un escariado de 4 x 3 mm

centros de agujero

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Operacionesy piezas 1 Cémo...
Crear operaciones [1 Operaciones basadas en boceto

Se puede duplicar y organizar en patrones las operaciones individuales o
los grupos de operaciones. La herramienta de patrén necesita una geometria
de referencia para definir el patron. Puede crear patrones utilizando las
herramientas Patron rectangular, Patron circular y Operacion de simetria.

Puede desactivar componentes de un patron de componentes sin suprimirlos
del ensamblaje. De este modo, se facilita el reemplazamiento de piezasy la
creacion de miembros exclusivos en ensamblajes.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Operaciones y piezas [J Cémo...
Crear operaciones [1 Operaciones de patron
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La herramienta Division utiliza la geometria del boceto de una linea de
particion para dividir caras o toda la pieza. Al dividir una cara, el sistema

divide la cara existente a lo largo de la linea de particion.

Divisidin

Botén Division de cara

I Etado
@

Herramienta de
divisidn

@I Aiceptarn

Seleccione toda la pieza o caras

|:Ca:s|

Cancelar |

independientes para su division

Cuando divide una pieza, el sistema corta la pieza a lo largo de la linea de

particiéon y elimina la mitad de la pieza.

Divigicn

Métoda Suprimir
Boton I__l I__l
Divisién

Herramienta de

de pieza divisidn

@I Aizeptarn |

Cancelar |

+— Seleccione la direccion para
el arranque de material

@ indice de la Ayuda division de cara o pieza

caras [ dividir

Flujo de trabajo
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El juego de herramientas de modelado de piezas incluye las herramientas de
creacion de operaciones de la barra de herramientas Operaciones y las herra-
mientas de visualizacion de la barra de herramientas Principal.

Una flecha situada junto a un botdn le indica que puede expandir el botén
para ver mas opciones.

Boton Herramienta Funciéon Instrucciones especiales
Ell Extrusion Realiza una extrusiéon a un perfil  Se puede emplear como
normal del boceto para crear operacion base.

sélidos y superficies

Revolucién Hace girar un perfil alrededor de Se puede emplear como
un eje operacion base.

=

Agujero Crea un agujero en una pieza Utilice los puntos de agujero
o los puntos finales de linea
como centros de agujero.

Vaciado Crea una pieza hueca Operacion predefinida.

Nervio Crea operaciones de nervio y Operacion predefinida.
web a partir de los perfiles
abiertos de las piezas

Solevacion Crea una operacion con Necesita varios planos de
diferentes secciones transversales; trabajo.
puede seguir un camino curvo

Barrido Realiza una extrusion a un perfila Se puede emplear como
lo largo de un camino helicoidal operacién base.

Espira Realiza una extrusion a un perfila Se puede emplear como
lo largo de un camino helicoidal operacién base.

Wi % W = M

HiH Rosca Crea roscas regulares e La operacion predefinida
inclinadas, externas e internas en emplea roscas NPT habitua-
las piezas les y otras de uso estandar.

@5 Empalme Crea un empalme o redondeo en Operacion predefinida.
las aristas seleccionadas
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Botén Herramienta Funcién Instrucciones especiales
@ Chaflan Crea un chaflan en las aristas Operacion predefinida.
seleccionadas
@ Angulo de Crea una inclinacion en las caras Operacion predefinida.
desmoldeo seleccionadas
E Divisién Divide las caras seleccionadas a lo
largo de una linea de particion;
divide una pieza y elimina la
mitad
@ Ver Abre un catalogo de iFeatures
catalogo
o Inserta una iFeature
— Crea una iFeature a partir de una
EI'P operacion existente
@ Componente Crea una nueva pieza a partir de
derivado una pieza base
EE Patrén Crea un patron rectangular de las
S-S rectangular  operaciones Puede desactivar una copia
individual de una operacién
g':'g Patrén Crea un patron circular de las de patron.
o circular operaciones

kL

Operacion de
simetria

Plano de
trabajo

Eje de trabajo
Puntos de

trabajo

Parametros

Crea una imagen simétrica con
respecto a un plano, linea o eje

Crea un plano de trabajo Consulte la seccion
"operaciones de trabajo" en
el indice de la Ayuda

Crea un eje de trabajo

Crea un punto de trabajo

Muestra los parametros de todas Enlace con hojas de célculo
las operaciones externas desde este icono
situado en la barra de

Edita o sustituye los nimeros por . L2
y P herramientas Principal.

ecuaciones

Crea parametros adicionales
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Esta tabla describe las herramientas utilizadas para cambiar la vista. Puede
utilizar estas herramientas en todos los entornos.

Funcién

Instrucciones
especiales

Botén Herramienta
E:] Zoom todo
Zoom ventana
o Zoom
e
@ Encuadre
@ Seleccion de
zoom
Elg‘:' Girar
=] Mirar a
.|
ﬂ Mostrar
sombreado

Mostrar aristas
ocultas

Mostrar
representacion
alambrica

Capitulo 3 Modelos de piezas

Amplia o reduce para que todo sea
visible en la ventana grafica

Amplia hasta que la superficie de la
vista seleccionada ocupa toda la
ventana gréafica

Arrastre para ampliar o reducir

Arrastra para volver a ubicar el
modelo en la ventana gréfica

Amplia o reduce para que la
geometria seleccionada se ajuste a
la ventana gréfica

Cambia la perspectiva de
visualizacion del modelo

Pulse BARRA ESPACIADORA para
utilizar la herramienta de rotacion
Vista predefinida

Cambia la perspectiva de
visualizacion para que la vista de la
geometria seleccionada sea normal

Muestra el modelo como un sélido
sombreado

Muestra el modelo como un sélido
sombreado con las aristas ocultas
visibles

Muestra el modelo como una
representacion alambrica

Pulse F3 para activar
temporalmente la
herramienta.

Pulse F2 para activar
temporalmente la
herramienta.

Pulse F4 para activar
temporalmente la
herramienta.

Pulse fuera del simbolo
Girar 3D para salir.

Mostrar configuracion
por defecto



Boton Herramienta Funcién Instrucciones

especiales
O Camara Cambie la vista a ortogonal
ortogonal
= Camara en Cambia la perspectiva de
perspectiva visualizacion

Utilice el sistema de coordenadas por defecto.

Si crea un eje con centro en el origen, puede referir uno de los planos
de coordenadas al realizar bocetos de operaciones adicionales.

Afada operaciones de trabajo mientras crea una pieza.

Puede resultar mas facil crear ensamblajes si las operaciones de trabajo
ya existen en el archivo de pieza.

Bocetos compartidos entre operaciones.

Los bocetos compartidos pueden simular varias operaciones. Un boceto
compartido aparece en el nivel superior del navegador. Un acceso directo
al boceto compartido aparece debajo de cada operacién que lo utiliza.

Utilice las terminaciones A texto y Pasante.

Las operaciones creadas con las terminaciones Hasta-Siguiente y Pasante
se actualizan automaticamente para reflejar los cambios realizados a otras
operaciones.

Establezca el Modo seleccion.

Especifique el tipo de geometria que desea seleccionar para filtrar los
demas tipos.

Utilice el filtro del navegador.

Oculte diversos elementos del navegador para facilitar la navegaciéon por
las operaciones.
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Soélidos base

En este capitulo

Los s6lidos base son modelos creados en otros sistemas = Introduccién

o . incipal
CAD y guardados en formato SAT o STEP. Este © Uperaciones principales

#  Flujo de trabajo
capitulo ofrece una visién general de los conceptos, « Herramientas de sélidos base
procedimientos y flujo de trabajo para utilizar el = Mejores trabajos

entorno de sélidos base en Autodesk Inventor™ 5.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener
informacién mas detallada sobre sélidos base. En la
seccion Flujo de trabajo de este capitulo se proporcionan

referencias a informacion especifica de la Ayuda.
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Puede abrir y utilizar archivos creados y guardados con Pro\ENGINEER®
y otros sistemas CAD con extensiones SAT (.sat), STEP (.stp) y DWG
(AutoCAD® .dwg, Autodesk Mechanical Desktop® .dwg).

Si un archivo SAT o STEP importado contiene un solo componente,
Autodesk Inventor lo reconoce como archivo de pieza de soélidos base. Si
el archivo importado contiene varios componentes, este programa lo
reconoce como ensamblaje de sélidos base con archivos de varias piezas.

Después de importar un archivo, puede hacer doble clic en el icono de sélido
base del navegador para activar el entorno de modelado de sélidos. Utilice
este entorno de modelado para situar operaciones de trabajo, modificar un
solido base o utilizar como perfil las aristas de una cara de sélido base.

Los modelos solidos son diferentes de los modelos de Autodesk Inventor.
No se tiene acceso a los bocetos, operaciones, cotas o restricciones utilizadas
para crear un sélido base. Sin embargo, se pueden editar sélidos base,
manipular y eliminar caras, y crear operaciones de trabajo para utilizarlas
como geometria constructiva.

Cuando guarda archivos importados en formato SAT o STP, el navegador
muestra iconos base que representan solidos base.

Desplaza o elimina una cara de solido base, alarga o acorta
un sélido base y elimina un cuerpo de sélido base.

Conserva una cara de un sélido base eliminado para
utilizarla como perfil.

Crea operaciones de trabajo para utilizarlas como
geometria constructiva.
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En esta seccion presenta una vision general de los procedimientos para
trabajar en el entorno de sélidos de base.

En esta seccidn se proporcionan referencias a informacion de la Ayuda sobre
tareas especificas.

En el entorno de sdlidos, se utilizan herramientas de solidos para modificar
un sélido base importado. Las modificaciones no son paramétricas y no
afiaden operaciones al sélido, excepto aquellas operaciones de trabajo utili-
zadas como geometria constructiva. Cuando actualiza un sélido base para
que incorpore los cambios, las operaciones afladidas en el entorno de piezas
cambian de posicion.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Operaciones y piezas [
Referencia... Piezas [1 Sélidos base

indice de la Ayuda solidos [J entorno

Puede importar archivos SAT y STEP creados con otros sistemas CAD y
archivos DWG creados con AutoCAD o Autodesk Mechanical Desktop.

@ indice de la Ayuda SAT, archivos [J Acerca del entorno de sélidos
STEP, archivos [J Acerca del entorno de sélidos

Se puede ampliar o contraer un sélido base, 0 manipular y eliminar las caras.
Después de afiadir geometria del boceto y operaciones basadas en boceto a un
sélido base, puede eliminar el solido conservando las operaciones y bocetos.

Haga doble clic en un icono de solidos del navegador y seleccione Editar
solido para activar el entorno de modelado de solidos y las herramientas
de edicion de solidos. Cuando termine la edicién, utilice Actualizar para
incorporar los cambios y salga del entorno de sélidos.

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Operaciones y piezas []
= Referencia... Piezas J Sélidos base

indice de la Ayuda sélidos
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Las herramientas de edicién de sélidos permiten editar modelos de sélidos
base creados con otros sistemas CAD y guardados en formato .sat o .stp. Para
activar el entorno de solidos y editar estos sélidos base, pulse con el boton
derecho en un componente del navegador y seleccione Editar sélido.

Botén Herramienta Funcién Instrucciones especiales
ﬂ Desplazar Desplaza una o varias caras en un
cara sélido

Extender o Extiende o contrae un sélido base
contraer un  simétricamente con respecto a una

cuerpo cara plana o plano de trabajo.
Plano de Crea un plano de trabajo Consulte los aprendizajes
trabajo en linea.

L

Eje de trabajo Crea un eje de trabajo

G- Puntos de Crea un punto de trabajo
3 trabajo

Entrada de Activa/desactiva las coordenadas
coordenadas precisas

[Z

Utilice estas sugerencias para mejorar el rendimiento cuando trabaje con
solidos base.

Utilice las herramientas Medir y Entrada de coordenadas para
introducir valores cuando atribuya un tamafio a un sélido base.

Utilice estos botones de herramientas de la barra de herramientas Principal
durante el proceso de ampliacién o contraccién de un sélido base.

Desplace bocetos a otros planos de trabajo.

Puede restringir los bocetos a planos de trabajo o utilizar la herramienta
Reasociar boceto para desplazar bocetos a otros planos de trabajo.
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Diseno de chapa

Este capitulo presenta una introduccién al entorno de
disefio de chapa de Autodesk Inventor™ 5, al flujo de
trabajo y a las herramientas de creacion de piezas de
chapa. Le permitird aprender a utilizar las herramientas
de modelado de piezas para crear piezas reconocibles en

el entorno de chapa.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podréa obtener infor-
macién maés detallada sobre el disefio de chapa. En la
seccion Flujo de trabajo de este capitulo se proporcionan

referencias a informacion especifica de la Ayuda.

En este capitulo

= Introduccién

= Operaciones principales
#  Flujo de trabajo

= Herramientas de chapa

u  Mejores trabajos
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En el entorno de disefio de chapa puede crear piezas y operaciones de chapa
empleando las herramientas de modelado de piezas y las herramientas de
chapa.

Muchas de las herramientas de chapa se basan en herramientas de mode-
lado de piezas que se han mejorado especialmente para el disefio de chapa.
Por ejemplo, al crear una cara de chapa, se selecciona el perfil igual que en
Extrusion. El sistema realiza una extrusion del perfil por medio del grosor
del material y puede afiadir un pliegue al mismo tiempo. Las herramientas
de modelado de piezas son necesarias en algunas de las mas complicadas
operaciones de chapa, como por ejemplo hoyos y respiraderos. Las herra-
mientas disefiadas especialmente para chapa incluyen Pliegue, Esquina y
Punzonado.

Al crear una pieza en el entorno de chapa, puede concentrarse en primer lugar
en la funcionalidad y, a continuacioén, afiadir los detalles de fabricacion. Por
ejemplo, puede crear caras inconexas y, posteriormente, afiadir pliegues al
final.

Utilice la herramienta Desarrollo para crear un desarrollo. El desarrollo se
crea en una segunda ventana y un icono de desarrollo aparece en la parte
superior del navegador. Cuando modifica el modelo, el patrén se actualiza
automaticamente.

Si la pieza tiene operaciones con mucha deformacién de material, como por
ejemplo respiraderospuede utilizar las herramientas de modelado de opera-
ciones. Vera el perfil de la operacion cuando vea el desarrollo y podréa acotar
una operacion de un dibujo. Si crea estas operaciones como elementos de
disefio iFeature, el analizador de desarrollo las reconoce y las muestra en 3D
en el desarrollo.

Si desea obtener mas informacion sobre elementos de disefio iFeature,
consulte capitulo 7, "iFeatures".
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Crea una cara afladiendo espesor a un perfil de boceto.
Permite crear un pliegue cuando es posible.

Permite crear una cara de anchura completa y un pliegue
en una misma operacion. Puede crear una pestafia de
contorno.

Alarga y acorta las caras segln convenga para crear un
pliegue automaticamente.

Permite crear un reborde plegado o enrollado de
180 grados en una arista o un doble reborde.

Permite crear un desarrollo de un modelo de chapa. Se
actualiza de forma automatica para reflejar cualquier
cambio en el modelo.

Duplica la funcionalidad prensas tipo revolver. Inserta
elementos de disefio iFeature en piezas de chapa. En dibu-
jos, inserta marcas de centro de agujero en los centros de
agujero de bocetos.

Esta seccién presenta una introduccién acerca de cOmo crear una pieza de
chapa. A continuacion se muestra una referencia a informacién detallada de
la Ayuda sobre disefio de chapa. A lo largo de esta seccidn se proporcionan
referencias adicionales a informacion sobre tareas especificas.

Contenido de la Ayuda Referencia rapida [I Creacién de piezas de chapa

Los cercos, forros y fijaciones son habitualmente piezas de chapa. Puede tra-
bajar en el contexto de un ensamblaje y disefiar los aspectos funcionales de
las piezas antes de acabar los detalles de fabricacion.
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Si esta disefiando un soporte, puede crear caras inconexas que se acoplen con
componentes del ensamblaje. A continuacion, puede conectar aquellas caras
con los pliegues para crear un modelo completo. Desde el punto de vista del
disefio resulta muy eficaz y ademas simplifica las revisiones. Puede eliminar
y crear pliegues con facilidad para optimizar el desarrollo para la fabricacién.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [ Chapa 0 Cémo... Crear
operaciones de chapa

El de chapa, es el primer entorno de disefio optimizado de modelado de pie-
zas. Autodesk Inventor reconoce el modelado y la chapa como subtipos de
archivos de pieza. Puede cambiar el subtipo por defecto de modelado de pie-
zas a chapa cuando lo desee seleccionando Aplicaciones [0 Chapa El subtipo
chapa identifica la pieza como chapa, activa la barra de herramientas Chapa
y afiade los pardmetros de chapa. Si vuelve a cambiar al subtipo modelado,
los pardmetros de chapa permanecen, pero el sistema reconoce el subtipo
modelado.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [1 Chapa [ Mas
informacién [1 Entorno

Si comete un error mientras trabaja con una chapa aparecera Design Doctor,
un componente del Sistema de apoyo al disefio (DSS). Design Doctor le ayuda
a identificar y a reparar errores.

Una pieza de chapa contiene parametros que describen la pieza y como esta
hecha. Por ejemplo, la chapa tiene un grosor uniforme y los pliegues tienen
normalmente el mismo radio.

El boton Estilos de chapa es el primer icono de la barra de herramientas
Chapa. A continuacion se presenta una lista de parametros de chapa con sus
descripciones.

Permite establecer los estilos de chapa.

Lista de estilos muestra todos los estilos de chapa
definidos.

Estilo activo indica el estilo de chapa activo.
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La ficha Hoja, establece parametros que definen el
material y el espesor.

Desarrollo define el método de desplegado como Lineal

0 Tabla de plegado. Con el método Desplegado lineal, se
introduce un porcentaje decimal del grosor del material
para el Desfase lineal. El desfase lineal es la posicion del
eje neutral del pliegue. Con una tabla de plegado, el desfase
lineal se define por medio del tipo de material, espesor,
radio y &ngulo de plegado.

Establece parametros que definen el radio de plegado, la
forma de destalonado y el tamafio.

Establece pardmetros que definen la formay el tamafio de
destalonado.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [ Chapa [0 Referencia [
Estilos

El primer paso en el disefio de la mayoria de las piezas de chapa consiste en
crear una cara. La herramienta Cara es semejante a la de Extrusién de mode-
lado piezas. La diferencia principal estriba en que la herramienta Cara es
siempre una adicién Booleana. La profundidad de extrusién es el grosor.
Puede crear un pliegue o un reborde mientras crea una nueva cara.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria 1 Chapa [0 Cémao...
Crear operaciones de chapa [J Operaciones basadas
en boceto [1 Caras de chapa

| El plano de boceto se crea en la arista de la chapa.
! Se realiza un boceto de la ficha con una arista que
coincide con la cara de chapa existente.

Como el boceto coincide con la cara de chapa
existente, la herramienta Cara crea de forma
automatica el pliegue y los desahogos de plegado.

/\ Cuando un pliegue es cerrado con respecto a una
arista, el desahogo de plegado se extiende para
consumir el resto.
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Utilice la herramienta Pestafia de contorno de la barra de herramientas
Chapa para definir y crear pestafias. La herramienta Pestafia de contorno
proporciona opciones para obtener una vista preliminar, cambiar distancias
y cambiar direcciones. Puede definir el pliegue vy, si lo desea, incluir un
desahogo de plegado.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [ Chapa 0 Cémo... Crear
operaciones de chapa [1 Operaciones predefinidas

La herramienta Punzonado proporciona un formato optimizado para insertar
elementos de disefio iFeature en piezas de chapa. Dado que muchas operacio-
nes en piezas de chapa se crean con prensas tipo revolver, la herramienta
Punzonado duplica dicha funcionalidad en Autodesk Inventor. La herra-
mienta Punzonado inserta elementos de disefio iFeature en centros de
agujero. En un dibujo, puede insertar una marca de centro de agujero en el
centro de dicho agujero del boceto.

@ indice de la Ayuda Herramienta Punzonado

La herramienta Cortar es semejante a la herramienta Cara. La herramienta
Cortar es siempre una sustraccion Booleana. No puede crear un pliegue
con la herramienta Cortar. Puede escoger una opcién de acabado como por
ejemplo Pasante para la operacion.

Las operaciones de corte facilitan las revisiones del modelo. Puede crear caras
rectangulares sencillas que definan el tamafo de la pieza. A continuacion,
utilice Cortar para eliminar secciones. Si utiliza Cortar para crear elementos
de disefio iFeature, puede crear una biblioteca de formas de taladros e
insertarlos facilmente en las piezas.

Puede realizar un boceto de una forma cerrada a través de un pliegue perpen-
dicular desplegado y perforar con la forma de corte en una o varias caras. El
corte se envuelve alrededor del pliegue perpendicular de la configuracion de
chapa plegada. Este tipo de recorte se fabrica en la pieza de chapa antes de
plegarlo.
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La herramienta Agujero del entorno de boceto es idéntica a la del modelado de
operaciones. Puede crear agujeros con roscas u otras operaciones de acabado.

NOTA Para crear agujeros achaflanados, utilice el cuadro de didlogo Agujero
para que Autodesk Inventor pueda reconocer y mostrar adecuadamente el
chaflan.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [ Chapa 0 Cémo... Crear
operaciones de chapa [1 Operaciones basadas en
boceto [1 Cortes en una cara de chapa

Utilice la herramienta Pestafia para modelado simplificado de pestafas. Por
ejemplo, para crear una puerta, cree primero una cara y, a continuacion,
afiada una cara de anchura total y pliegue cada arista sin crear bocetos
adicionales. Puede controlar la longitud de una pestafia utilizando distancias
de desfase a partir de dos entidades de referencia.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [1 Chapa 0 Cémo... Crear
operaciones de chapa [J Operaciones predefinidas [
Pestafias de chapa

Pestania x|

Opciones de desplegado | Opciones del desahogo de plegado |
Farma de pestafia

Faorma Pliegue

By | '_"l Arista Radio de plegada e
- RadioPlzgado >

Longitud

|25 mm »l Q Ird ;/

Anaulo |
IBD,D »l

@I Applicar | Cancelar |i| -
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Con Autodesk Inventor puede crear pliegues por medio de la herramienta
Cara o afadirlos individualmente. Si crea una pieza sencilla, como por ejem-
plo un cerco, es mas rapido crear los pliegues al crear las caras. Si la pieza es
mas compleja o hay diferentes modos de desplegarla, puede crear los pliegues
por separado. Esto facilita las revisiones. Con el comando Plegar, puede crear
pliegues a lo largo de lineas de boceto o proyectadas y puede configurar aris-
tas con diversos rebordes simples y dobles. Para garantizar la precisién en
pliegues ajustados, se pueden sobrescribir los parametros de pliegue en una
operacién por separado.

Aplique las modificaciones de esquina después de crear caras contiguas. Al
crear una esquina, una de las caras puede superponerse a la arista de la otra.
Si las caras son coplanares, la herramienta Esquina crea una unién de bisel o
unién a tope. Puede dividir caras conectadas y romper esquinas de sélidos de
un modelo para crear las condiciones de unidn designadas. Existen varias
clases de destalonado disponibles en Esquina.

Utilizando las opciones de los menus contextuales del navegador, puede
transformar un pliegue en una esquina y viceversa.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [1 Chapa 0 Cémo... Crear
operaciones de chapa [1 Operaciones predefinidas

La herramienta Desarrollo despliega el modelo de chapa y muestra el desarrollo
en una segunda ventana grafica. Se puede ver el desarrollo y el modelo al mismo
tiempo. La visualizacion de un desarrollo incluye operaciones tales como marcas
de punzonado de centro, a ambos lados del desarrollo. Un pliegue se representa
mediante el eje y las lineas de molde interiores y exteriores. En los desarrollos,
los elementos de disefio iFeature aparecen como operaciones 3D. Al crear el
desarrollo, el sistema calcula el tamafio global, o las extensiones, de la pieza.

Capitulo 5 Disefio de chapa



El desarrollo se actualiza automaticamente a medida que se producen los
cambios en el modelo. Si el modelo no se puede desplegar, el desarrollo se
actualiza de forma automatica cuando el modelo vuelve a ser valido. Esta
es una manera facil de explorar opciones de fabricacion como por ejemplo
modificaciéon de pliegues y uniones.

@ Contenido de la Ayuda Soluciones para la industria [1 Chapa [ Cémo... Crear
operaciones de chapa [0 Desarrollo

resto de desahogo

de plegado
desahogo de plegado
\ lineas de plegado
/|
IFamE
< destalonado

Los desarrollos se crean con el software MetalBender Solver a partir de
data M Software + Engineering.

Puede guardar un desarrollo de chapa en los formatos SAT, DWG y DXF.
Cuando guarde un desarrollo de chapa utilizando el formato DWG o DXF,
las lineas de plegado y las lineas tangentes de plegado se insertan en capas
independientes.

@ indice de la Ayuda SAT, archivos [ Guardar archivos de Autodesk Inventor con
otros formatos
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En el conjunto de herramientas del entorno de chapa se incluyen algunas
de las herramientas de modelado de piezas y de las de boceto, ademas de las
propias de este entorno.

Boton Herramienta Funcién

E Estilos Definir estilos de chapa Para obtener una
descripcion de los parametros, en el Indice de la
Ayuda, consulte chapa [ estilos.

Desarrollo Crea un desarrollo de la pieza de chapa.

Cara Crea una cara de chapa.

Pestafia de contorno Afade una pestafia de contorno a una pieza de

e & Y [

chapa.
Corte Elimina un perfil de una cara de chapa.
% Pestafia Crea una pestafia en una arista de chapa.
ﬁ Reborde Crea un reborde en la arista de una pieza de chapa.
\ Plegar Crea un pliegue a lo largo de una linea de boceto en

[}

una cara de chapa.

jﬁ[: Esquina Crea una esquina entre dos caras de chapa.

% Pliegue Crea un pliegue entre dos caras de chapa.

Agujero Crea un agujero. Esta herramienta es la misma que
la de Agujero de modelado de operaciones.

q:.‘.h Redondeo de vértice Crea un empalme o un redondeo en una esquina.
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Boton

Herramienta

Funcién

< [

u
n

[f

Iﬁl

I*I

P

e
Qi

(=1=]
[=Le)

(2l

Chaflan de esquina

Herramienta
Punzonado

Vista Catélogo

Insertar iFeature

Crear iFeature

Plano de trabajo

Eje de trabajo

Puntos de trabajo

Patrén rectangular

Patron circular

Operacion de

simetria

Subir de nivel

Crea un chaflan en una esquina.

Duplica la funcionalidad prensa tipo revélver en
Inventor. Inserta elementos de disefio iFeature en
centros de agujero. En dibujos, inserta marcas de
centro de agujero en los centros de agujero.

Abre un catalogo de elementos de disefio iFeature

Inserta un elemento de disefio iFeature

Crea un elemento de disefio iFeature a partir de una
operacion existente

Crea un plano de trabajo

Crea un eje de trabajo

Crea un punto de trabajo

Crea un patron ortogonal de operaciones

Crea un patrén circular de operaciones

Crea una imagen simétrica de las operaciones

Sube de nivel datos IGES o SAT del entorno de
construccion al entorno paramétrico. Cose
geometria y sube de nivel el cosido resultante.
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Cree automaticamente un pliegue con una cara.

Realice el boceto de la nueva cara de modo que una linea coincida con una
arista de modelo en una cara existente. La herramienta Cara crea de forma
automatica un pliegue entre las caras.

Cree elementos de disefio iFeature a partir de formas normalizadas.
Cree formas normalizadas utilizando la herramienta Cortar o herramien-
tas de modelado de operaciones como, por ejemplo, Revolucion. Cree una
biblioteca de estas formas con elementos de disefio iFeature.

Cree elementos de disefio iFeature a partir de operaciones de sellado.
Las operaciones de corte se pueden guardar como elementos de disefio
iFeature y utilizarse para crear éstos.

Cree caras inconexas y afiada pliegues y esquinas mas tarde.

Centre la atencién en captar la intencién del disefio en primer lugary, a
continuacién, optimice la pieza para la fabricacién.

Cree agujeros chaflanados utilizando el cuadro de didlogo Agujero.
Utilice el cuadro de didlogo Agujero para crear agujeros chaflanados y ase-
gurarse de que dichos agujeros se reconocen y muestran correctamente. Si

se crean a través de agujeros y se chaflanan a continuacién, puede que no
se los reconozca ni se les muestre correctamente.
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Ensamblajes

En este capitulo

En este capitulo se describen las herramientas de ensam- = Introducciéon

_ 3 _ o . incipal
blaje y el flujo de trabajo para la creacion de ensamblajes © peraciones principales

#  Flujo de trabajo
- ™ -z z
in Autodesk Inventor * 5. También aprendera algunas m Herramientas de ensamblaje
técnicas avanzadas para crear bocetos y modelos de = Mejores trabajos

pieza.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener
informacién mas detallada sobre los ensamblajes. En la
seccion Flujo de trabajo de este capitulo se proporcionan

referencias a informacion especifica de la Ayuda.
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Habitualmente, los disefiadores e ingenieros crean un esbozo, disefian las
piezas y, a continuacion, las ensamblan. Con Autodesk InventorTM, puede
agilizar el proceso de disefio creando las piezas in situ o insertando piezas ya
existentes mientras crea un ensamblaje. Este método de disefio basado en el
ensamblaje admite estrategias de disefio descendentes, ascendentes y mixtas.

Los ensamblajes son colecciones de piezas y subensamblajes. En este manual,
el término componente se refiere a una pieza o subensamblaje.

Con Autodesk Inventor, puede crear un ensamblaje en cualquier momento
del proceso de disefio en lugar de hacerlo al final del mismo. Si esta reali-
zando un disefio nuevo, puede comenzar con un ensamblaje vacio y crear las
piezas mientras desarrolla el disefio. Si esta revisando un ensamblaje, puede
crear las piezas nuevas in situ para que coincidan con las ya existentes.

En un ensamblaje adaptativo puede hacer que unas piezas se adapten a otras.
Las piezas adaptativas cambian cuando se realizan cambios en otras piezas.
Por ejemplo, puede crear un espaciador, definirlo como adaptativo y, a con-
tinuacion, restringir los extremos del espaciador a las piezas que separa. A
medida que el disefio se desarrolla, el espaciador se estira o encoge para
rellenar el espacio entre las dos piezas.

La adaptabilidad resulta atil por varios motivos. Puede:
Insertar y adaptar piezas en el ensamblaje.

Crear las piezas in situ y adaptarlas a medida que se realiza el disefio.
Revisar un ensamblaje y hacer que las piezas se adapten a los cambios.

Capitulo 6 Ensamblajes



Cuando crea una pieza in situ, puede seleccionar como plano de boceto de la
nueva pieza una cara de una pieza ya existente. Un buen comienzo para su
disefio es seleccionar una superficie de coincidencia. Puede proyectar un con-
torno, arista o serie de aristas desde una cara de una pieza en el boceto de otra.
Cuando la topologia cambia, el nuevo boceto proyectado también cambia.

Una pieza derivada es una pieza nueva que utiliza como operacion base otra
ya existente. Puede modificar la pieza derivada sin afectar a la original, actua-
lizar la pieza derivada para que incorpore los cambios realizados en la original
0, también, anular el enlace entre la pieza original y la derivada si ya no desea
que ésta se actualice de acuerdo con la pieza original.

Un ensamblaje derivado es una pieza nueva basada en un ensamblaje ya exis-
tente. En un ensamblaje, puede unir piezas a un solo cuerpo y eliminar una
pieza de otra pieza. Este tipo de modelado de ensamblaje descendente facilita
la visualizacion, ayuda a evitar los errores y ahorra tiempo.

Una iMate es una restriccidon que se guarda con una pieza y se reutiliza pos-
teriormente. La tecnologia iMate acelera colocacion y reemplazo precisos de
piezas en ensamblajes. Una iMate compuesta es una coleccion de restriccio-
nes iMate individuales en una sola entidad. Las piezas dibujadas a partir de
bibliotecas normalizadas se ajustan conjuntay rapidamente con restricciones
iMate compuestas. Se proporcionan sefiales visuales y sonoras para facilitar
la colocacion y reemplazo de componentes con restricciones iMates.
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Adapta con precision las piezas al ensamblaje, sin necesi-
dad de especificar las dimensiones exactas o de definir las
relaciones entre las piezas.

Permite crear y modificar las piezas en el contexto de un
ensamblaje.

Los esbozos se utilizan para disefiar el ensamblaje y las
piezas antes de realizar sélidos en 3D.

Crea ensamblajes que contienen piezas con distintos
sistemas de medida.

Almacena informacion predefinida de restriccién con
una piezay a, continuacion, utiliza el método de arrastre
para insertar la pieza en un ensamblaje. Reemplaza una
pieza con otra pieza conservando las restricciones iMate
inteligentes.

Agrupa restricciones iMate individuales en una sola
entidad para colocar de forma precisa piezas en un
ensamblaje.

Trabaja con grandes ensamblajes utilizando la base de
datos segmentada de Autodesk Inventor.

Empaqueta en una sola ubicaciéon un ensamblaje de
Autodesk Inventor junto con todos sus archivos de
referencia.

Copia de forma asociativa una arista o contorno conec-
tado de aristas de una pieza existente en un ensamblaje
para crear un boceto para otra pieza.



Esta seccidn presenta una introduccidon de como crear ensamblajes en
Autodesk Inventor 5. A continuacion se muestra una referencia a informa-
cion detallada de la Ayuda sobre la creacion de ensamblajes. A lo largo de esta
seccion se proporcionan referencias adicionales a informacion sobre tareas
especificas.

@ Contenido de la Ayuda Referencia rapida [J Creacion de ensamblajes

El orden en que se crean las piezas y subensamblajes depende de la respuesta
a las siguientes preguntas:

¢Se puede modificar un ensamblaje ya existente o es necesario iniciar uno
nuevo?

;Se puede dividir el ensamblaje mayor en subensamblajes?
¢Se pueden utilizar piezas o elementos de disefio iFeature existentes?
¢ Qué restricciones simulan la funcionalidad del disefio?

Como primer componente de un ensamblaje, seleccione una pieza o suben-
samblaje principal (por ejemplo, un marco o placa base). Puede insertar un
componente ya existente o crearlo en el ensamblaje. El primer componente
se fija automaticamente (se eliminan todos los grados de libertad). Sus ejes de
origen y coordenadas se alinean con los ejes de origen y coordenadas del
ensamblaje.

Puede crear un componente in situ mediante el cuadro de didlogo Crear un

componente in situ. Las opciones son diferentes dependiendo de si trata del

primer componente o de aquéllos creados después de éste. Puede insertar tan-
tas copias del componente como desee. La primera copia del componente ya
esta fija. Las otras copias no tienen restricciones de ensamblaje.

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes J Cémo...
Desarrollar componentes [ Insertar componentes [
Insertar el primer componente del ensamblaje
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Los componentes se pueden desplazar de varias maneras. Si un componente
no esta completamente fijo o restringido, puede arrastrarlo al espacio de
ensamblaje. Al arrastrar un componente a un ensamblaje, puede aplicar
dindmicamente restricciones de coincidencia, nivelacién, inserciéon, de tan-
gente y angulares. Las restricciones eliminan algunos grados de libertad de
un componente; puede arrastrar un componente por los restantes grados de
libertad.

Una pieza o subensamblaje componente fijado lo esta al sistema de coordena-
das del ensamblaje. En el navegador, el estado de fijo se indica mediante un
alfiler en el icono del componente. Se puede fijar cualquier componente de un
ensamblaje. El primer componente de un ensamblaje se fija automaticamente,
aunque se puede desactivar este estado. Un componente restringido esta
relacionado con los otros componentes que definen su ubicacion.

El comportamiento de componentes fijos y restringidos es diferente. Por
ejemplo, si utiliza las herramientas Desplazar o Girar para reubicar temporal-
mente un componente restringido, cuando se actualiza, éste vuelve a su
posicién restringida. Si desplaza un componente fijado mediante Desplazar
o Girar, cualquier componente que esté restringido al mismo se desplaza a
la nueva ubicacién de la pieza fija.

pieza con un grado de libertad de

/ translacion y otro de rotacion

“,/‘/ -5 pillow block.iam
simbolo de alfiler indicando Origen
| 4 fii ,(? pillow block.ipt:1
que el componente esta fijo —T Dligen

Los grados de libertad de una pieza pueden verse en el cuadro de dialogo
Propiedades disponible en el mend contextual que se obtiene al pulsar con
el boton derecho en el navegador. En la ficha Copia del cuadro de dialogo
Propiedades, puede activar o desactivar la opcidén Grados de libertad. La
opcidn Grados de libertad también se encuentra en el menu Ver.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Ensamblajes [J Cémo...
Restringir componentes [J Situar componentes

indice de la Ayuda componente fijo del ensamblaje
grados de libertad
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En el entorno de ensamblaje, se puede crear una nueva pieza o subensam-
blaje, o insertar una ya existente. Cuando crea un componente nuevo in situ,
puede insertar el plano de boceto en la vista actual o restringirlo a la cara de
un componente ya existente. Cuando inserta un componente existente, lo
hace en el espacio y, a continuacion, afiade las restricciones.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes I Como...
Desarrollar componentes [1 Crear piezas

Las interfaces de componente llamada iMates pueden aplicarse a una pieza.
iMates utiliza el conocimiento predefinido almacenado con la pieza para
indicar como conectarla con otras piezas del ensamblaje. Cuando inserta una
pieza con iMates, se encaja por si sola en su sitio. Una pieza se puede reem-
plazar por otra al tiempo que se conservan estas restricciones iMate
inteligentes.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes 1 Cémo...
Desarrollar componentes [ Insertar componentes [J
Insertar un componente con una iMate

Cuando un componente esta activo, el resto del ensamblaje aparece ate-
nuado en el navegador. S6lo puede estar activo un componente a la vez.
Para crear o insertar un componente, el ensamblaje debe estar activo.

NOTA Mientras esté seleccionada la geometria en la ventana gréfica, la opcién
Terminar edicidn no esta disponible en el menu contextual.

Puede utilizar la herramienta Crear componente para crear un componente
in situ en un ensamblaje. Dispone de la opcidn de crear una operacion de
trabajo y restringirla a una cara existente, o de insertar el plano de boceto
normal en la vista con el origen en un punto seleccionado.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Ensamblajes J Cémo...
Desarrollar componentes [1 Crear piezas
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Las piezas y ensamblajes derivados se crean a partir de piezas y ensamblajes

existentes. Existe un vinculo entre el original y una pieza o ensamblaje deri-
vados. Las piezas o ensamblajes derivados se actualizan para reflejar los cam-
bios del original. Puede romper el enlace y no volver a actualizar una pieza o
subensamblaje derivados con los cambios del original.

La herramienta Componente derivado de la barra de herramienta Operaciones
se utiliza para crear piezas o ensamblajes derivados.

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes I Cémo...
B Desarrollar componentes [ Crear piezas [J Crear una
pieza derivada

Se pueden crear patrones de piezas, grupos de piezas y subensamblajes.
Estos patrones son objetos de ensamblaje Unicos. Los patrones de componen-
tes pueden incluir restricciones. Puede desactivar un patrén o un ejemplar
individual de un patrén sin suprimirlo.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [] Ensamblajes [1 Cémo...
Desarrollar componentes [1 Patrén de componentes

Un patron de ensamblaje puede ser asociativo respecto a un patrén de opera-
ciones de pieza. Por ejemplo, un patron de agujeros puede poblarse de torni-
llos que mantengan una relacién asociativa con el patron. Si el niamero de
agujeros cambia, también lo hace el nimero de tornillos.

@ indice de la Ayuda patrones de ensamblaje asociados

Cada vez que inserta un componente o crea un patron de un componente,
este programa lo vincula a las otras copias de ese componente. Cualquier
cambio de modelo en una sola copia del componente se repite en todas las
demas copias.

NOTA Paracrear un componente nuevo basado en otro componente, guarde
una copia con otro nombre e inserte la copia en el ensamblaje.
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Insertar

Tangente —

Coincidencia
Angulo

Cuando reemplace una pieza de un ensamblaje, Autodesk Inventor inserta la
nueva pieza con sus ejes de coordenadas alineados respecto a la pieza exis-
tente. No obstante, debe aplicar restricciones, porque todas las restricciones
del componente existente se pierden durante el reemplazo.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes [1 Cémo...
Desarrollar componentes [ Insertar componentes [
Reemplazar el componente de un ensamblaje

Puede afadir restricciones de coincidencia, angulares, de nivelacién, de tan-
gente y de insercién a componentes de ensamblajes. Cada tipo de restriccién
tiene varias soluciones. La direccién de un vector normal del componente
define las soluciones.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes 1 Cémo...
Restringir componentes

La herramienta Afadir restriccion muestra el cuadro de dialogo del mismo
nombre mediante el cual puede insertar restricciones de coincidencia,
angulares, de tangente y de insercion.

Afadir restriccién x| seleccione la geometria que

desea restringir
Enzamblaje | Movirrientol Tr nsicional' 9

— Seleccione elija seleccionar la pieza antes

m s 2| ,l @ que la geometria

Desfase: ~Solucign—————————————————

ID.D >l <7 |

|7 Mogtrar vista NQ““’
preliminar

@I Seeptar | Cancelar | Aplicar |

Restringe dos caras, aristas, puntos u operaciones de tra-
bajo junto con vectores normales que se apuntan entre si.
La opcion Nivelacion restringe la geometria lado por lado
con los vectores normales apuntando en la misma
direccion. La opcion Desfase crea una separacion.
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Restringe dos caras o aristas en un angulo entre si. Se pue-
den seleccionar los vectores normales de las caras o aristas
individualmente. Existen cuatro posibles soluciones para
cada par de componentes. Las caras seleccionadas de las
piezas estan restringidas en un angulo.

Restringe una superficie curva a un plano o a otra superfi-
cie curva. Una solucion exterior inserta los componentes
de manera que ambas caras exteriores estén en contacto.
Una solucidn interior inserta los componentes de manera
que la cara exterior de un componente esté en contacto
con la cara interior del otro.

Restringe una nivelacion de cilindro en un agujero. Aplica
una coincidencia concéntrica entre los arcos circulares
seleccionados. Para aplicar la restriccién, seleccione los
circulos en el cilindro y el agujero que desea hacer
coincidir.

NOTA Las restricciones de insercion estan limitadas a superficies planas
perpendiculares a los ejes del cilindro y del agujero.

Puede aplicar restricciones de coincidencia, de nivelaciéon, de tangente, angu-
lares y de inserciobn a componentes manteniendo pulsada la tecla ALT y arras-
trando la pieza a su posicion. Con este método de pulsar y arrastrar, ya no es
necesario introducir el comando de restriccion.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [] Ensamblajes [1 Cémo...

Restringir componentes [J Afiadir restricciones [
Sugerencias sobre restricciones de ensamblaje
medianteALT-arrastrar

indice de la Ayuda arrastrar coincidencia, restriccién de ensamblaje
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La restriccion de superficie tangente sitla un objeto tangente a un grupo de
caras. Mediante esta restriccion, puede simular dispositivos de movimiento
como, por ejemplo, cdmaras, asi como validar disefios.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes [1 Cémo...

Restringir componentes [J Afiadir restricciones [J
Sugerencias sobre restricciones de ensamblaje
mediante ALT-arrastrar

indice de la Ayuda arrastrar coincidencia, restriccion de ensamblaje

Las restricciones pueden limitar el movimiento de las piezas. Dependiendo
de la geometria, los grados de libertad se suprimen o restringen. Por ejemplo,
si aplica una restriccion de tangencia a dos esferas, se conservan los seis gra-
dos de libertad, pero no se puede trasladar una de las esferas s6lo en una
direccién.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Ensamblajes J Mas
informacién J Componentes [J Restriccion de
componentes

indice de la Ayuda grados de libertad

Restriccion tangente aplicada a dos esferas. Se conservan los
seis grados de libertad, pero estan restringidos.

Restriccion tangente aplicada a un cilindro y a un agujero. El
cilindro y el agujero son del mismo tamafio, por lo que sélo se
conservan dos grados de libertad.
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Después de restringir un componente, puede animar el movimiento meca-
nico cambiando el valor de la restriccion. La herramienta Simular restriccion
cambia de posicion una pieza recorriendo paso a paso un intervalo de valores
de restriccion. Por ejemplo, se puede girar un componente simulando una
restriccion angular de cero a 360 grados. La herramienta Simular restriccion
esta limitada a una restriccion. Puede simular restricciones adicionales
utilizando la herramienta Parametros para crear relaciones algebraicas entre
restricciones.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes J Cémo...
Restringir componentes [1 Simular restriccion

indice de la Ayuda grados de libertad

Simular restriccion utilizada para simular un relo;j.
Las agujas de la hora y de los minutos estan
restringidas al dial. La herramienta Simular
restriccion hace girar la aguja de los minutos. La
herramienta Parametros define la posicién de la
aguja de la hora en funcion de la de los minutos.

En el cuadro de dialogo Simular restriccion puede introducir informacion
para definir la simulacion de la restricciéon y controlar el movimiento.

Simular restriccion [ 4320.00 gr ) x|

Inicio Fin Duracidn pausa

|u,00 o Ll |4320 00 ar ﬂ |D,mus

Retroceder un paso

Detener —| | Avanzar un paso
Avanzar —— )| 4 | ] | |«| «l»l»ll ﬂ—— Grabar
Retroceder @I Aplicar _I Cancelar | il
Méaximo
Minimo
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Puede crear piezas sobrerrestringidas que se adapten a restricciones en el

ensamblaje. De este modo, la funcién de disefio simula la forma de sus com-
ponentes. Por ejemplo, puede crear un espaciador y aplicar restricciones para

que se estire o encoja y rellene la separacion entre dos piezas.

dos ladrillos creados con un desfase de

300 mm y un cilindro de 150 mm de
largo creado in situ

Coincidir restringe el ~
cilindro al primer ladrillo

Coincidir adapta la longitud del cilindro
y restringe el extremo al segundo ladrillo

Existen algunos requisitos para la adaptabilidad:

El boceto debe estar restringido correctamente, tanto geométricamente
como dimensionalmente. Si el boceto esta totalmente dimensionado,
Autodesk Inventor no puede cambiar las dimensiones. Si faltan demasia-
das dimensiones, este programa puede cambiar la geometria incorrecta.
La pieza debe estar definida como adaptativa en el ensamblaje. Pulse con
el botén derecho sobre la pieza en el navegador de ensamblaje y seleccione
Adaptativo.

La pieza debe estar definida como adaptativa en el archivo de pieza. Active
la pieza, pulse con el boton derecho sobre la operacién en el navegador y
seleccione Adaptativo.

S6lo una copia de la pieza puede ser adaptativa. Si la pieza ha sido adap-
tada, la opcién de adaptabilidad aparece atenuada en el menu contextual.

Las restricciones adaptativas se aplican cuando el componente se sitla
con restricciones. Inicialmente, este programa intenta cambiar de posicion
la pieza para que se adapte a la restriccion. Si no se puede desplazar el
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componente, el sistema intenta adaptar la pieza para que se ajuste al espacio.
Si el componente ya esta completamente restringido, aparecerd un mensaje
de error informando al usuario de que no puede sobrerrestringirlo.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes [1 Cémo...
Desarrollar componentes [ Insertar componentes [
Insertar componentes adaptativos en un ensamblaje

indice de la Ayuda adaptativo [ piezas de ensamblajes

Todas las técnicas utilizadas para crear piezas se pueden aplicar a los bocetos
2D. Puede construir un boceto 2D creando piezas y esbozando sus aspectos
funcionales, por ejemplo esquemas y puntos de giro, sin crear operaciones.
Por ejemplo, puede crear un mecanismo con dos piezas de boceto 2D, restrin-
gir las piezas juntas y simular las restricciones para que sigan el movimiento.
Puede cambiar el tamafio de las piezas con so6lo arrastrar sus bocetos. Una vez
definida la relacion, complete las formas y cree las operaciones.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [J Ensamblajes J Mas

informacion [ Modelado de ensamblaje [J Aspectos
generales [J Acerca del uso de un boceto como
esbozo de ensamblaje

indice de la Ayuda bocetos [1 esbozos para ensamblajes

En lasiguiente ilustracion, el mecanismo de desfase de la correa de la polea esta
construido con piezas 2D. Para poder aplicar las restricciones de ensamblaje,
se afiaden operaciones de trabajo. Todas las variables se pueden editar facil-
mente. Las piezas se pueden revisar arrastrdndolas. Editando la restriccion de
coincidencia, puede cambiar el desfase entre el centro y el fondo de la polea.

TN Y
[{Fp crank-shder.iam
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interferencia —

Autodesk Inventor puede comprobar si existen interferencias entre grupos
de componentes o0 entre los componentes de un grupo. Para agilizar el pro-
ceso, puede seleccionar los componentes que desea comprobar. Por ejemplo,
si revisa una pieza de un ensamblaje, puede limitar la comprobacion de
interferencias a aquellos componentes afectados por el cambio.

indice de la Ayuda

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes I Como...
Mantener ensamblajes [ Analizar ensamblajes

interferencias en ensamblajes

La herramienta Analizar interferencias comprueba interferencias entre gru-
pos de componentes. Si existen interferencias, este programa las muestra
como un sélido y muestra también el volumen y el centroide en un cuadro de
didlogo. Para comprobar si existen interferencias en un grupo, seleccione los
componentes del grupo. Todas las piezas del grupo se analizan unas con
respecto a las otras y las interferencias se muestran en rojo.

En la siguiente ilustracidon se muestra la interferencia entre dos piezas. Si
pulsa Mas en el cuadro de didlogo, se muestran el volumen y los datos de

ubicacion.

D ——]

Interferencia detectada =

wviolumer total de 15,682 mm mm mm.

: Se haln] detectado 1 interferencials] en total, con un

@l Aceptar | <4 I
Informacidn adicional: | él
Ele...| Fieza 1 | Figza 2 | Centroid... | Centroid... | Centroid...
Intl | Piezab.ipt1 | Piezad.ipt:1 0,271 1120 0,901
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Una vista de disefio conserva la configuracion de video de un ensamblaje
para que, posteriormente, pueda recuperarla por su nombre. Se pueden
guardar las siguientes configuraciones:

Visibilidad act/des
Habilitado act/des
Orientacion de la vista
Factor de zoom
Expansion del navegador
Suplantacién de colores

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes I Como...
Administrar vistas y visibilidad J Trabajar con vistas de
disefio

indice de la Ayuda disefio, vistas de

El icono Vistas de disefio de la barra de herramientas del navegador muestra
el cuadro de dialogo Vistas de disefio mediante el cual puede crear, almace-
nar, recuperar y actualizar vistas de disefio. Cuando asigne nombre a las vistas
de disefio, no utilice el nombre por defecto. El programa utiliza el nombre
por defecto para guardar la vista actual cuando cierra el ensamblaje.

Yistas de disefio =l

— Ubicacidn de almacenamiento

MNuewva

IEnsambIaie‘I Lidw
Examinar...

—Yista de disefio
IVista4 Guardar

patriziap. default Elimitrar

Aplicar

@l Aceptar I Cancelar |

L il
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La estructura de un ensamblaje es la organizacion de los componentes. La
buUsqueda resulta mas facil si se agrupan las piezas en subensamblajes. Los
subensamblajes también pueden reflejar los procesos de fabricacion. Con
Autodesk Inventor, puede cambiar el contenido de los subensamblajes o
crear otros nuevos en cualquier momento del proceso de disefio y durante
el periodo de vida de un producto.

El nivel superior de una estructura de ensamblaje puede contener piezas y
subensamblajes. A su vez, todos los subensamblajes pueden contener piezas
y mas subensamblajes. Bajar de nivel consiste en insertar un componente
(una pieza o subensamblaje) en un subensamblaje. Subir de nivel consiste en
extraer un componente de un subensamblaje. Cuando sube o baja de nivel
un componente, el sistema elimina las restricciones.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes 1 Cémo...
Mantener ensamblajes [J Administrar la jerarquia de
un ensamblaje

indice de la Ayuda reorganizar componentes
reestructurar componentes

- _Sample2.iam
(7] Origen
;? Layout.ipt:1
[ Sun Gear.ipt:1
- _Sample2.iam [ Spider Gear.ipt1
(1 Origen [ Spider Gear.ipt:3
;? Layout.ipt:1 [ Sun Gear.ipt2
[ Sun Gear.ipt:1 () Fiezal.ipt:1
Spider Gear.ipt:1 Piezal.ipt:2
[ Spider Gear.ipt:2 P Enzamblajel .iam:1
Spider Gear.ipt:3 (7 Origen
[ Spider Gear.ipt:4 ;? Spider Gear.ipt:1
Sun Gear.ipt2 EnzamblajeZ.iam:1
Piezal.ipt:1 {1 Origen
Fiezal.ipt:2 Spider Gear.ipt:1

ensamblaje con estructura plana  ensamblaje tras la reestructuracion

NOTA Cuando reestructura los componentes como un grupo, tanto fuera
como dentro de un subensamblaje, se mantienen las restricciones entre estos
componentes, aunque se pierden las restricciones de los componentes exteriores
al grupo.
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Puede crear una lista de materiales para un ensamblaje en la que se muestren
todos los componentes y sus propiedades. En el navegador, los componentes
aparecen en el orden por defecto para aquellos componentes de una lista de
materiales. Puede ordenar componentes de una lista de materiales por cual-
quier tipo de propiedad. También puede crear una lista de materiales que
incluya solo piezas seleccionadas.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Ensamblajes I Como...
Mantener ensamblajes [1 Crear listas de materiales

indice de la Ayuda ensamblajes [ lista de materiales

La funcién Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor empaqueta el
ensamblaje y todos sus archivos de referencia en una Unica ubicacion. Esto
resulta especialmente Util si necesita:

Guardar archivos en un CD o en otro medio.
Enviar un grupo completo de archivos a un proveedor o contratista.

Aislar archivos de referencia de otros archivos en las mismas carpetas de
origen.

Probar configuraciones alternativas con los archivos empaquetados sin
cambiar los archivos originales.

Para utilizar Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor, desde el
Explorador de Microsoft® Windows® pulse con el boton derecho en un
archivo de este programa (.iam, .ipt, .idw, .ipn) y seleccione Empaquetado
de archivos de Autodesk Inventor.

Para utilizar Empaquetado de archivos de Autodesk Inventor desde dentro
de este programa, pulse Archivo O Asistente de disefio. En el navegador del
Asistente de disefio, pulse con el botdn derecho y seleccione Empaquetado
de archivos de Autodesk Inventor.

@ indice de la Ayuda Empaquetado de archivos
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Las herramientas de ensamblaje estan disponibles cuando un archivo de
ensamblaje se abre y esta activo. Si crea o modifica una pieza desde dentro
de un ensamblaje, la barra de herramientas de ensamblaje no estara activa
mientras lo esté la barra de herramientas de modelado de piezas.

Boton Herramienta

Funcién

6] Insertar componente

Crear componente

Q

é_i] Colocar contenido
o8 Patrén de
o9 componentes

Afiadir restriccion

&

Reemplazar
componente

Reemplazar todo

fe

E[]-' Desplazar
componente
Iﬁ:-l Girar componente

Inserta un enlace con una pieza o subensamblaje en
un ensamblaje. Un cambio en un ejemplar actualiza
los demas ejemplares del componente.

Crea una nueva pieza o subensamblaje en un
ensamblaje.

Crea copias de un componente en un patrén
rectangular o circular.

Afiade una restriccion entre caras, aristas, vértices u
operaciones de trabajo. Las restricciones pueden ser
adaptativas.

Reemplaza un componente de un ensamblaje con
otro componente.

Reemplaza varios componentes seleccionados de un
ensamblaje con otro componente.

Permite la traslacion temporal de un componente
restringido. Si pulsa Actualizar, el componente
restringido volvera a su posicion.

Permite la traslacion permanente de un compo-
nente fijo. Si pulsa Actualizar, el componente fijo
permanece en la nueva posicion.

Permite la rotacién temporal de un componente
restringido. Si pulsa Actualizar, el componente
restringido volvera a su posicién.

Permite la rotacién permanente de un componente
fijo. Si pulsa Actualizar, el componente fijo
permanece en la nueva posicion.
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Boton Herramienta Funcién

‘E‘ Vistas seccionadas Muestra una vista seccionada de un cuarto de un
modelo definido, ocultando porciones de compo-
nentes en un lado de un plano de corte definido.

Muestra una vista seccionada de tres cuartos.

Muestra la mitad de una vista seccionada.

Muestra una vista sin seccionar de un modelo.

| (2| o

L/[g Plano de trabajo Crea un plano de trabajo.
g\ Eje de trabajo Crea un eje de trabajo.
G- Punto de trabajo Crea un punto de trabajo.

Utilice las siguientes sugerencias para crear y administrar sus ensamblajes
eficazmente.

Desactive la visualizacion de componentes innecesarios.
Acceda a las piezas que necesite y actualice los graficos mas rapido.
Utilice vistas de disefio.

Cree vistas de disefio que resalten problemas de disefio especificos o
subsistemas de ensamblaje y apliquelos al abrir el modelo de ensamblaje.

Desactive la adaptabilidad de las piezas.

Después de calcular el tamafio de un componente, desactive la
adaptabilidad para agilizar las soluciones y evitar cambios accidentales.
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Asigne colores diferentes a los componentes.
En la barra de herramientas Principal, seleccione colores de la lista Color.
Utilice el navegador para buscar componentes.

Mueva el punto de insercion sobre un componente del navegador para
resaltarlo en la ventana gréfica.

Utilice el color para identificar grupos de componentes.

Utilizando los atributos, encuentre los componentes de un subsistema o
proveedor especifico y utilice codigos de colores en las vistas de disefios
nombradas.

Planifique su trabajo.

Antes de crear piezas, planifique el ensamblaje de nivel superior asi como
sus subensamblajes.

Utilice subensamblajes.
Cree pequerios subensamblajes y combinelos en ensamblajes mayores.

Utilice proyectos légicos.
Defina y utilice los proyectos para simplificar su proyecto de disefio.

Utilice directorios compartidos.

Utilice proyectos para facilitar el uso compartido, tanto del trabajo en
curso como de las bibliotecas definidas de piezas completadas a lo largo
de proyectos y dentro del equipo de disefio.

Empiece a restringir componentes haciendo coincidir las caras planas.
Afiada después las restricciones de tangente, angulares y de nivelacion.
Aplique las restricciones cuando las operaciones sean estables.

Evite las restricciones entre operaciones que puedan eliminarse
posteriormente durante el proceso de disefio.

Arrastre los componentes para comprobar los grados de libertad de
traslacion.

Puede ver facilmente cdmo esta restringido un componente.
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Controle la adaptabilidad de operaciones convirtiendo el boceto o la
operacion en adaptativa.

En el navegador, pulse con el boton derecho del raton en la operacion y
seleccione Propiedades. Puede seleccionar que Operacidn, Boceto o ambos
sean adaptativos. Definir que ambos sean adaptativos es equivalente a
seleccionar Adaptativo en el menu contextual.

Cree restricciones iMate de componentes para su utilizacion repetida.

Al utilizar interfaces de componentes llamados iMates, puede definir
que se utilice repetidamente la informacion de ubicacion de piezas 'y
ensamblajes.

Cambie entre vistas de disefio.

Pulse la flecha que se encuentra junto a Vistas de disefio para seleccionar
una vista de disefio activa o para volver a la vista predeterminada.

Filtre elementos de componentes.

En la barra de herramientas del navegador, pulse Filtro para ocultar

elementos de componentes de la estructura. Ello puede simplificar
enormemente la apariencia de ensamblajes grandes.

Cambie de estructura entre ensamblaje y tareas de modelado.

Pulse Filtro y seleccione Tareas de ensamblaje o Tareas de modelado. Tareas
de ensamblaje muestra las restricciones de cada componente. Tareas de
modelado muestra la estructura de modelo de cada componente y todas
las restricciones de ensamblaje de una carpeta.
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IFeatures

En este capitulo

Los elementos de disefio iFeature de Autodesk Introduccién

. = Operaciones principales
Inventor™ 5 son operaciones que puede crear, extraer P P P

Flujo de trabajo
y volver a utilizar en los disefios. Este capitulo le ofrece

u  Mejores trabajos
una introducciéon sobre coémo funcionan los elementos

de disefio iFeatures y como utilizarlos en el entorno de

modelado de piezas.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener infor-
macién maés detallada sobre los elementos de disefio

iFeature. En la seccion Flujo de trabajo de este capitulo
se proporcionan referencias a informacion especifica de

la Ayuda.
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Puede crear operaciones denominadas iFeatures en piezas y, a continuacion,
extraerlas y aplicarlas a otras piezas. Mediante el uso de los elementos de
disefio iFeature y la publicacion de familia de piezas de Autodesk Inventor,
se pueden compartir los disefios en un proceso de disefio colaborativo.

Un nombre de archivo iFeature tiene la extension .ide. Un elemento de
disefio iFeature funciona como una plantilla, copiando operaciones de una
pieza y aplicandolas a otras. Los elementos de disefio iFeature no estan enla-
zados, de modo que cada caso es independiente. Puede utilizar los elementos
de disefio como piezas normalizadas que no requieren modificacion o como
piezas personalizadas que se pueden modificar antes de la insercién.

Muchas empresas tienen detalles de disefio que se utilizan repetidamente.
Con Autodesk Inventor, puede extraer operaciones de disefio y volver a
utilizarlas. Por ejemplo, si usa cierto motor de escalonamiento, el boss de
alineacion y todos los agujeros de montaje se pueden insertar a la vez.

Puede utilizar elementos de disefio iFeature en el entorno de modelado de
piezas. Un elemento de disefio iFeature puede ser una operacion base si no
depende de otras operaciones.
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Crea elementos de disefio iFeature a partir de un extenso
cuadro de dialogo

Crean y comparten catalogos de elementos de disefio
iFeature complejos que fomentan "practicas 6ptimas"
dentro de la organizacion.

Vuelve a utilizar disefios probados, ya existentes, para
acelerar el tiempo de desarrollo y mejorar la calidad.

Crea catalogos de operaciones que reflejan las normas de
disefio de la empresa y sus procesos de fabricacion.

Esta seccion presenta una introduccion a los procedimientos para utilizar ele-
mentos de disefio iFeature. A continuacion se muestra una referencia a infor-
macion detallada de la Ayuda sobre elementos de disefio iFeature. A lo largo
de esta seccion se proporcionan referencias adicionales a informacién sobre
tareas especificas.

@ Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Operaciones y piezas [1 Més
informacion... Operaciones [ iFeatures (elementos
de disefio)

Una vez creadas las operaciones en una pieza, puede extraerlas para crear ele-
mentos de disefio iFeature. Al crear un elemento de disefio iFeature, se espe-
cifica qué cotas se pueden cambiar cuando se utilice en otra pieza. También
es posible poner limites a los cambios dimensionales. Los elementos de
disefio iFeature se guardan con la extensién de archivo .ide.

En la barra de herramientas Principal, utilice la herramienta Pardmetros para
identificar los pardmetros que pretende incluir en un elemento de disefio
iFeature. Emplee nombres descriptivos. Los nombres de pardmetros persona-
lizados se muestran automaticamente en la lista Pardmetros del cuadro de
dialogo Crear iFeature.

Si utiliza un boceto no consumido, puede crear un elemento de disefio
iFeature para una forma estructural y una operaciéon que sea adaptativa a
otras operaciones del disefio. Puede utilizar un elemento de disefio iFeature
para incluir el boceto en un ensamblaje como un boceto del esbozo.
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Después de crear un elemento de disefio iFeature, lo guardara en un catalogo.
Utilizando el Explorador de Windows, puede arrastrar el elemento de disefio
iFeature del Catélogo al archivo de pieza o emplear la herramienta Insertar
iFeature.

En la barra de herramientas Operaciones, puede expandir el botén Presentar
catalogo para mostrar los botones de elementos de disefio iFeature. Cuando
pulse el boton Crear iFeature, aparecera el cuadro didlogo Crear iFeature. El
cuadro de dialogo Crear iFeature se utiliza para crear elementos de disefio
iFeature y redefinir los existentes.

_'lL-I Crear iFeature |

— Operaciones seleccionadas — Pardmetroz de tamafio

[C iFeaturef Mombre | Walor [ Limite | Mensaje |
EI g Revoluciznl di0 20,0 gr Minguno  Introduzea Angulo

x= d10[200 ar] ’

) Linea de referencial [Li
& Plano de boceta? [Planc <
(5} Chaflan3

(% Chafland — Geometria de posicidn
{5 Chaflans

2 le

i N Mombre | Mensaje |A
(% Chaflént Plano de bocetal Seleccione Plano de boceto
Caral Selecoione Cara o
Cara2 Seleccione Cara ﬂ
D—
@I Guardar I Cancelar |
2

Muestra la operacion seleccionada en el navegador que se
va a incluir en el nuevo elemento de disefio iFeature.

Desplace los parametros de tamario al cuadro Pardmetros
de tamafio si desea cambiarlos para el nuevo elemento de
disefio iFeature.

Desplace el cuadro Geometria de posicién las operaciones
de trabajo de geometria de modelo empleadas para situar si
desea cambiarlas para el nuevo elemento de disefio iFeature.

@ Boton Ayuda del cuadro Crear elementos de disefio iFeature
de didlogo

Contenido de la Ayuda Disefio de modelos [1 Bocetos [1 Mas informacion...
Aspectos generales [1 Acerca del uso de bocetos en
elementos de disefio iFeature

indice iFeature (elementos de disefio)
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Los archivos de elementos de disefio iFeature se almacenan en carpetas de
catalogo. En la barra de herramientas Operaciones, puede expandir el boton
Presentar catalogo para mostrar los botones Crear iFeature e Insertar iFeature.
Cuando pulse el boton Presentar catalogo, el Explorador de Microsoft®
Windows® abrira la carpeta de catélogo en la que puede abrir un elemento
de disefio iFeature haciendo doble clic en él.

Los elementos de disefio iFeature no estan enlazados, de modo que se pueden
insertar diversos ejemplares en una pieza e implementarlos independiente-
mente. El boton Insertar iFeature muestra el cuadro de dialogo Insertar
iFeature mediante el cual puede insertar un elemento de disefio iFeature en
una pieza activa. A continuacion puede buscar y seleccionar un archivo con
extension .ide.

El navegador del asistente Insertar iFeature resalta el paso activo a medida
que avanza para seleccionar, situar y ajustar el tamafio de forma precisa del
elemento de disefio iFeature.

Puede utilizar una cara, plano de trabajo o geometria de boceto de referencia,
como una linea de boceto, por ejemplo, para situar un elemento de disefio
iFeature en una pieza. También puede arrastrar un elemento de disefio
iFeature desde el catalogo y colocarlo en la ventana activa.

Si un elemento de disefio iFeature tiene un documento adjunto con
instrucciones sobre insercidn, seleccione el botén Informacion.

Insertar iFeature |

Mombre I I I Angulo I
Perfil Planol 0.0ar
Seleccionar
navegador —m= Posicidn
Tamafio
Posicion precisa

Informacion — Ltuslizar I ISeIeccione Perfil Plana

I
@IEI Cancelar | < Anterior |

Terminar
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El elemento de disefio iFeature se muestra con un simbolo de traslacion o
rotacion en su base. Puede pulsar el simbolo y arrastrarlo para situar de forma
aproximada el elemento de disefio iFeature.

simbolo de
traslacion

simbolo de
rotaciéon

Mejores trabajos

= Utilice la herramienta Ecuaciones para nombrar las cotas en el boceto
de piezas.

Cuando se crea un elemento de disefio iFeature partiendo de una pieza,
Autodesk Inventor selecciona automaticamente las cotas denominadas
como Parametros de tamafio. Es mas facil insertar un elemento de disefio
iFeature si los Parametros de tamafio tienen nombres con significado.

= Asigne un nombre a la geometria de posicion.

Puede simplificar la insercion del elemento de disefio iFeature dando
nombres descriptivos a la posicion de geometria.

= Afada documentacion a los elementos de disefio iFeature.

Abra un elemento de disefio iFeature en Autodesk Inventor y arrastre un
archivo, como, por ejemplo, un documento de Microsoft® Word o un
archivo HTML, del Explorador de Microsoft® Windows® a este programa.
Para activar un botdn de informacion en el cuadro de dialogo Insertar
iFeature, expanda Otros fabricantes en el navegador, pulse con el botén
derecho en el documento y seleccione Ayuda de posicién.
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Vistas de presentacion

En este capitulo

Las vistas de presentacion de Autodesk Inventor™ = Introduccién

. L . = Operaciones principales
son las vistas de disefio que se crean a partir de los

= Herramientas de presentacién
ensamblajes. Este capitulo le ofrece una introduccion a

u  Mejores trabajos
las herramientas y el flujo de trabajo empleados para

crear vistas explosionadas, animadas y otras vistas de

ensamblaje estilizadas.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener infor-
macion mas detallada sobre vistas de presentacion. En la
seccion Flujo de trabajo de este capitulo se proporcionan

referencias a informacion especifica de la Ayuda.
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Con documentos de presentacion, puede crear vistas explosionadas y
situar componentes de ensamblaje. También puede crear una animacion
del proceso de vista explosionada.

Un documento de presentacion es similar a un ensamblaje sin restricciones.
Cuando se crea una vista de presentacion nueva, Autodesk Inventor utiliza la
informacion graficay las posiciones relativas de los componentes. Si se revisa
un componente en un ensamblaje, se actualiza la informacion gréfica.

Puede crear tantas vistas como desee para un ensamblaje. Un documento de
presentacion va enlazado a un ensamblaje, de modo que puede crear todas
las vistas requeridas en un solo documento.

Cree una vista de disefio que muestre s6lo los componentes que necesita.
Puede especificar esa vista de disefio cuando crea una vista de presentacion
nueva.

Después de mover los componentes para crear la vista explosionada, puede
crear una animacion utilizando el historial de los movimientos.

Explosiona automaticamente ensamblajes y
subensamblajes.

Edita movimientos y trayectorias de despiece para revisar
vistas explosionadas.

Registra animaciones de explosiones.
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Esta seccidn presenta una introduccion al proceso para crear vistas explosio-
nadas y otras vistas de ensamblaje estilizadas. A continuacion se muestra una
referencia a informacion detallada de la Ayuda sobre vistas de presentacion.
A lo largo de esta seccion se proporcionan referencias adicionales a informa-

cion sobre tareas especificas.

@ Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [ Presentaciones

indice de la Ayuda presentaciones

Cuando abre un archivo nuevo, puede seleccionar un ensamblaje y crear tan-
tas vistas de presentacion como desee a partir de la primera. La herramienta
Presentacion disponible a partir de la barra de herramientas Principal a partir
del botén Nuevo, abre un archivo de presentacion (.ipn). La herramienta de
presentacion, ubicada en la barra de herramientas Presentacion, muestra el

cuadro de dialogo Seleccionar ensamblaje. La barra de herramientas Presen-
tacion contiene botones que ofrecen las herramientas necesarias para crear

vistas de presentacion y trabajar con ellas.

Seleccionar ensamblaje =

— Engzamblaje
Archivo:
IE:\Archivos de programa‘autodesk i nvent j @l

Yista de disefio

Ipatriziap.default j @l
— Método de explosian
 Manual Distancia:
I‘I .0a0

& Automatico

V' Crear rapectoria de despiece

@I Aceptar I Cancelar |
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Cuando crea vistas de presentacion, puede seleccionar diferentes vistas de
disefio del ensamblaje. Por ejemplo, si documenta procedimientos de ensam-
blaje de un motor de coche, podria tener un ensamblaje del motor completo
y sus accesorios. La vista explosionada de los accesorios mostraria el motor
completo, con movimientos para componentes como el alternador y los
componentes de montaje. Si documenta la instalacion de la correa de distri-
bucion, puede crear una vista de disefio de ensamblaje con la visibilidad
desactivada para los accesorios, tapas de valvulas y cualquier otra pieza que
obstaculice la vista. Seleccione esa vista de disefio cuando cree la vista de
presentacion para la correa de distribucion.

Puede mover manualmente cada componente a la ubicacion que desee o per-
mitir que cada componente se mueva automaticamente a partir del compo-
nente fijo una distancia especifica, con relacion a las restricciones aplicadas.

Puede crear vistas que muestren una maquina en determinadas posiciones.
Por ejemplo, si tiene un robot para operaciones de seleccionar e insertar,
puede crear vistas de presentacion que muestren el rango de movimiento.

@ Contenido de la Ayuda Documentacién de disefios [J Presentaciones [
Como... Afiadir una nueva vista de presentacion

Cuando se crea 0 abre una vista de presentacion, el vector de vista por defecto
es isométrico. Puede girar el vector de vista incrementandolo por uno de los
ejes de coordenadas utilizando la herramienta Rotacion de vista precisa.
Puede guardar el vector de vista para usarlo mas adelante.

indice de la Ayuda presentaciones [1 barra de herramientas [1 Rotacién
= de vista precisa
presentaciones [ rotacion de vista precisa
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Cuando mueve un componente de forma manual, lo desplaza cierta distancia
alo largo de un vector. Podria mover un componente varias veces para llevarlo
a la posicion. Aunque los movimientos suelen ser ortogonales, es posible reali-
zarlos en angulo o girar el componente. Cada movimiento aparece en el
navegador debajo del componente.

La herramienta Mover componentes de la barra de herramientas Presentacion
muestra el cuadro de didlogo Mover componente, mediante el cual puede
definir movimientos.

Mover componente x| seleccionar el vector
X | da de di i ~— Crear mavimiento————— [~ Transformaciones para el movimiento
insertar la triada de direccién Ll
IE Direccidn v / W | ¥ "?
seleccionar los componentes aplicar las
— Componentes ID.DDU + — "
que se desean mover M c Ay —l" selecciones
| . | . del M (Origen trapectoria M Editar travectoria deltdespiece
seleccionar el origen de la —m= existente :
trayectoria de%es iece ¥ Mostrar rapectori asignar los valores
rd oztrar trapectonas A i — . .
Y P I ot para el movimiento
@ Bonar | Cerrar |
mostrar u ocultar las L borrar las selecciones
trayectorias de despiece girar s6lo la triada

Puede mover un componente cada vez, o hacerlo con varios al mismo
tiempo. Por ejemplo, podria mover el material de montaje como conjunto
y luego mover cada pieza por separado.

Una vista explosionada generalmente tiene una trayectoria de despiece desde
cada componente movido hasta el componente base. El sistema crea trayecto-
rias de despiece a medida que se mueven componentes. El usuario puede anu-
lar la visibilidad de las trayectorias de despiece. También puede eliminarlas y
afadir nuevas trayectorias de despiece.

Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [1 Presentaciones [
- Cémao... Trabajar con movimientos y trayectorias de
despiece

indice de la Ayuda presentaciones [1 barra de herramientas [J Mover
componentes
presentaciones [1 movimientos
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En la ilustracion siguiente, se utilizé Explosion automatica para mover los
cuatro soportes separandolos de la culata .

Tal vez necesite ajustar la posicion de los componentes movidos para crear
una vista explosionada. Puede afiadir un nuevo movimiento al componente,
o editar los valores de los movimientos existentes. Se pueden afiadir piezas a
los movimientos existentes. Los movimientos se editan utilizando el cuadro
de didlogo Mover componente o en el navegador, por medio del filtro Ver
movimientos.

Después de mover un componente a su posicion, puede editar las trayectorias
de despiece para mejorar el aspecto del documento. A medida que edita o eli-
mina una trayectoria de despiece, también edita o elimina el movimiento.
Cuando pulsa en una trayectoria de despiece, se muestra un nodo en el final
de dicha trayectoria. Si un segmento de trayectoria de despiece esta resaltado,
puede arrastrarlo a una nueva posicion. También puede ocultar y agregar
trayectorias de despiece.
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En lasiguiente ilustracion, el movimiento se restableci6 a cero seleccionando
la trayectoria de despiece y contrayendo uno de sus miembros a cero. Cuando
un movimiento entra en el rango de la tolerancia especificada, se fuerza a
cero. Puede arrastrar la trayectoria de despiece mas alla de la posicion cero, a
valores negativos, o al lado opuesto del cero, sin perder el movimiento ni
tener que volver a configurarlo en cero.

En Autodesk Inventor puede animar una vista explosionada basada en el
historial de movimientos. El usuario puede editar el historial para cambiar el
orden o la agrupaciéon de los movimientos. También puede crear un archivo
AVI de la animacion para documentacion de ventas, fabricacion o servicio.

NOTA La herramienta de animacion utiliza el historial de movimiento para
desplazar los componentes. Aunque edite las trayectorias de despiece, los
componentes seguirdn igualmente el camino de movimiento.

Puede disponer secuencias de movimientos para animaciones. Cuando una
vista de presentacion esta activa, el botdn Filtro de la barra de herramientas
del navegador contiene las opciones para animar movimientos.

La herramienta Ver secuencias se utiliza para disponer secuencias de movi-
miento. En la parte superior del navegador se encuentra la lista de tareas para
las explosiones. En el navegador, debajo de cada tarea, aparece la lista de movi-
mientos en secuencia. Puede arrastrar y volver a ordenar los movimientos,
modificando las secuencias para crear animaciones diferentes. Cada secuencia
de animacioén contiene una carpeta oculta. Para ocultar un componente de
modo que no sea visible en una animacion, arrastrelo a la carpeta oculta.
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La herramienta Animar muestra el cuadro de didlogo Animacién, mediante
el que puede definir el intervalo entre pasos (en incrementos de 0,001 segun-
dos) y el niumero de repeticiones, asi como reproducir la animacion o hacer
avanzar los movimientos paso a paso. El boton Més ( >>) proporciona acceso
a la secuencia de la animacion, donde se puede editar la secuencia de los
movimientos.

@

Retroceder segun intervalo

Avanzar segun intervalo

Contenido de la Ayuda

Documentacion de disefios [1 Presentaciones []
Cémao... Animar una vista explosionada

Avanzar

Retroceso automatico

Avanzar segin movimiento

Grabar

— Reproduccién inversa

Animacion =l
— Parametra — Arimar
Repeticiones »|| »l H | I«| 4 | }‘l 4 | 1l l‘—‘ Pausa
|3 _:I | Minimizar cuadro de didlogo durante la
& ¥ grabacidn
@l Aplicar | Cancelar | <4 |
— Secuencia de la animacidn —
Secuencia | Componente | Walor movimiento |
1 whiozzle.ipt:1 Tweak [2.870cm ]
2 knob.ipt:1 Tweak [3.000 cm )
3 whody.ipt:1 Tweak [E.182 cm )
Subir Bajar AaTipEaEr [esaaruparn | ‘
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En las vistas de presentacion, el boton Filtro de la barra de herramientas del

navegador proporciona un menu de filtros para lo que muestra el navegador,
incluyendo Mover componentes y Mover secuencias. La barra de herramientas
de presentacion contiene herramientas para trabajar en vistas de presentacion.

Boton Herramienta Funcién Instrucciones especiales
91@ Crear vista Crea una vista de
presentacion de un
ensamblaje
<0 Mover Mueve componentes Introduzca un valor para el
Le- componente para crear vistas movimiento, o seleccione
explosionadas la direccién y arrastre el
componente en la ventana
gréfica.
q Vista precisa Gira el vector de vista
Rotacion entornoaleje X,Y,0Z

en incrementos

.:{E Animar Anima un movimiento Grabe la animacién en un
archivo AVI

Puede utilizar las siguientes técnicas para crear documentos de presentacion
con rapidez y eficiencia.

Utilice el navegador para cambiar la configuracion de seleccién de
movimiento.

Pulse un componente en el navegador para afiadirlo a la configuracion de
seleccion o eliminarlo de ella.

Utilice los grupos para reordenar los movimientos en el cuadro de
dialogo Animacion.

Si est4 reordenando varios movimientos, agrupelos primero y muévalos
juntos.

Mueva los componentes arrastrando la triada Direccion.

Arrastre una flecha en la triada Direccién para mover en esa direccion.
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Dibujos

En este capitulo

Los dibujos se usan para documentar piezas y = Introduccién

. p . L, m  Operaciones principales
ensamblajes. Este capitulo ofrece una introduccién P P P

#  Flujo de trabajo

a las herramientas de dibujo de Autodesk Inventor ~ 5 m Herramientas de dibujo

y el flujo de trabajo para crear dibujos. = Mejores trabajos
En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener

informacién mas detallada sobre los dibujos. En la

seccion Flujo de trabajo de este capitulo se proporcio-

nan referencias a informacion especifica de la Ayuda.
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Autodesk Inventor enlaza los dibujos con los ensamblajes y modelos de
piezas fundamentales. Cualquier cambio en una pieza se refleja en el dibujo.
También puede revisar piezas y ensamblajes modificando las cotas del
modelo mientras esta en un dibujo. Esta comunicacidon en ambos sentidos de
los cambios ayuda a la hora de garantizar que la documentacion representa
la dltima version de un componente.

Puesto que este programa mantiene enlaces entre piezas, ensamblajes y
dibujos, puede crear un dibujo cada vez que cree una pieza. Por lo general es
aconsejable esperar hasta que una pieza esté estable antes de crear un dibujo,
puesto que necesita editar los detalles del dibujo (afiadir o eliminar cotas o
vistas, o cambiar las ubicaciones de las notas y referencias numeéricas) para
reflejar las revisiones.

A veces es mas eficaz crear un dibujo rapido en 2D que disefiar un modelo
solido. Con Autodesk Inventor, puede crear vistas de dibujos paramétricos
2D, que también se pueden utilizar como bocetos para modelar en 3D.

El entorno de dibujo se activa cuando abre un dibujo o cuando activa un
dibujo nuevo con una plantilla para un archivo .idw. El usuario crea un
dibujo para documentar una pieza para su fabricacién. Cuando revisa una
pieza, puede realizar cambios en dicha pieza, el ensamblaje o el dibujo.
Autodesk Inventor actualiza todos los ejemplos de la pieza. Cada vez que
revise una pieza en el entorno de dibujo, compruebe los ensamblajes en
que se utiliza la misma para confirmar que no hay interferencia.

Puede ver y editar cotas del modelo en un dibujo. Autodesk Inventor
actualiza todos los ejemplos de la pieza para reflejar los cambios. Si cambia el
valor de una cota de dibujo, este programa no revisa la pieza. El nuevo valor
nominal aparece en el dibujo, pero no estara a escala.
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En el cuadro de dialogo Propiedades introduzca informa-
cion tal como numero de pieza, nivel de revision y mate-
rial. Si se afiaden etiquetas de texto de campo al cajetin,
este programa muestra el texto actual.

Recibe sefiales cuando el cursor cambia de aspecto para
indicar que esta disponible un menu contextual diferente.

Carga hojas de dibujo segun solicitud. Sélo se cargan las
hojas que active en dibujos de hojas multiples, no el
archivo de dibujo completo.

Reorganiza hojas y desplaza vistas entre hojas
arrastrandolas al navegador.

Utiliza normas de dibujo ANSI, BSI, DIN, GB, ISO y JIS. El
usuario también puede personalizar una norma de dibujo
para cumplir con las normas de su empresa.

Actualiza dibujos para reflejar cambios en el modelo.
Revisa un modelo en el entorno de dibujo modificando las
cotas del modelo.

Cree intuitivamente cotas de dibujo con esta herramienta.

Obtiene ayuda en el caso de cotas y anotaciones que sean
disasociativas.

Muestra cotas en valores de unidades duales, como
inglesas y métricas.

Acota gran cantidad de objetos o puntos de linea base
simultaneamente.
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Esta seccidn presenta una introduccion de como crear dibujos. A continua-
cion se muestra una referencia a informacion detallada de la Ayuda sobre
dibujos. A lo largo de esta seccion se proporcionan referencias adicionales a
informacion sobre tareas especificas.

@ Contenido de la Ayuda Referencia rapida [J Preparar dibujos finales

Autodesk Inventor incluye una plantilla normalizada para utilizarla como
punto de partida para los dibujos. La plantilla de dibujo por defecto viene
determinada por la norma de dibujo seleccionada en el momento de instalar
Autodesk Inventor. Los archivos de plantilla tienen la extension de dibujo
normalizada (.idw). Autodesk Inventor almacena archivos de plantilla en la
carpeta Autodesk\Inventor5\Templates.

NOTA Cuando elige Nuevo dibujo en el menu desplegable situado junto al
botén Nuevo, este programa busca un archivo denominado Normal.idw en la
carpeta Autodesk\Inventor5\Templates.

Comenzara con una plantilla de dibujo cuando cree un dibujo. Cuando selec-
cione Archivo O Nuevo o pulse el boton Nuevo, elija una plantilla de dibujo de
la ficha Por defecto, Inglés o Métrico. El dibujo por defecto es una hoja de papel
en blanco con un marco y un cajetin. Las fichas Inglés o Métrico contienen las
plantillas para esas unidades de medida.

@ Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [ Dibujos y vistas [
Coémo... Configurar dibujos
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Las plantillas de dibujo se pueden personalizar. Puede modificar el marco del
dibujo y el cajetin para cumplir las especificaciones de su empresa. Cualquier
cambio se aplica solamente al dibujo actual, a menos que lo guarde en una
plantilla de dibujo.

Puede crear una norma de dibujo personalizada que se base en una norma exis-
tente. Los dibujos con los parametros personalizados se guardan en la carpeta
Autodesk\Inventor5\Templates.

Con una plantilla de dibujo abierta en la pantalla, seleccione Formato O
Normas para mostrar el cuadro de didlogo Normas de dibujo. Mediante este
cuadro de dialogo puede crear y modificar normas de dibujo.

@ Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [J Dibujos y vistas [
Cémo... Configurar dibujos [1 Definir la norma de
dibujo O Crear una norma de dibujo personalizada

El menud Formato también contiene herramientas para definir bordes, cajeti-
nes y simbolos, asi como para mostrar los cuadros de dialogo Estilos de cota
y Estilos de texto.

Con Autodesk Inventor, puede crear y manipular diversas vistas. Las herra-
mientas para crear y trabajar con vistas de dibujo se encuentran en la barra de
herramientas de dibujo. La herramienta Crear vista muestra el cuadro de dia-
logo del mismo nombre. El cuadro de dialogo Crear vista se utiliza para agregar
una vista de disefio desde un ensamblaje y para crear vistas proyectadas,
auxiliares, seccionadas, de detalle, dibujadas y partidas.

Proyecta desde la vista base hasta una ubicacién deseada.
La relacién entre la vista proyectada y la vista base viene
determinada por la orientacion de aquélla.

Proyecta desde una arista o linea de una vista base. La vista
resultante esta alineada respecto a su vista base.

Crea una vista seccionada completa, parcial, con desfase o
alineada a partir de una vista base. Crea una linea de pro-
yeccion de la vista para una vista auxiliar o parcial. Una
vista seccionada se alinea respecto a su vista base.
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Crea e inserta una vista de dibujo de detalle de una parte
especifica de una vista base. La vista se crea sin ninguna
alineacion respecto a la vista base.

Crea una vista en blanco con el entorno de boceto acti-
vado para dibujos. Puede importar datos de AutoCAD® en
una vista de dibujo, asi como copiar una vista de dibujo y
pegarla en el mismo dibujo o en otro diferente.

Crea una vista con cortes para situaciones en las que la
vista del componente supera la longitud del dibujo o con-
tiene &reas extensas de geometria no descriptiva, como la
zona central de un eje.

@ Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [J Dibujos y vistas [J
Como... Trabajar con vistas de dibujo

Puede girar las vistas segun la arista o el angulo. Las vistas giran como cuerpos
rigidos, incluyendo cualquier boceto. Cuando se gira una vista, las anotacio-
nes conservan sus asociaciones con la vista y la geometria del modelo. Segun
la norma de dibujo que se utilice, se incluira informacién adicional en el
identificador de vista indicando que la vista ha girado a una posicion distinta
de la normal.

Contenido de la Ayuda Documentacién de disefios [ Dibujos y vistas [
= Referencia... Vistas de dibujo [ Editar vistas [
Referencia de Girar vista

indice de la Ayuda girar [ vista

NOTA Algirar una vista, si una vista seccionada que interseca el plano de corte
no se actualiza, puede editar la linea de seccion como lo haria con un boceto,
incluyendo las restricciones.
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Es posible afadir varias hojas a un dibujo. Use el navegador para desplazar
vistas entre hojas. Sélo se activa una hoja a la vez; las hojas inactivas se ven
atenuadas.

La primera carpeta que se encuentra en la parte superior del navegador se
denomina Recursos para planos. Esta carpeta se puede expandir para mostrar
los formatos de hoja, los cajetines, los marcos y los simbolos de boceto que
se pueden utilizar en el dibujo. Asimismo, se pueden personalizar, afiadir o
eliminar elementos de esta carpeta.

@ Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [ Dibujos y vistas [
Coémo... Configurar dibujos [J Trabajar con hojas

de dibujo

Documentacion de disefios [] Dibujos y vistas [

Referencia... Configuracion de dibujos [J Nueva hoja

indice de la Ayuda recursos para planos

L5 User Symbals

=] Sheset1 . .
1 Defaul Border cursor tocando el icono Hoja 1

Wiew]:Part?.ipt
Wiew3:pillow block.iam la barra de insercién indica dénde se

muestra la vista
[iew2: Part7.ipt vista arrastrada a Hoja 1

Las cotas de modelo s6lo se pueden utilizar en dibujos. La opcién para mos-
trar cotas de modelo en un dibujo estéa disponible en el cuadro de dialogo
Crear vista. En esa vista s6lo se dispone de cotas de modelo paralelas al plano
de la vista. Si se activa la opcidn de instalacion de este programa para modi-
ficar una cota de modelo de un dibujo, puede editar una cota de modelo que
cambiara el modelo de la pieza. Al igual que ocurre con el formato de las cotas
de dibujo, se pueden cambiar el formato de las cotas de modelo.

El menu contextual que aparece al pulsar con el boton derecho en una vista
muestra opciones para afiadir, suprimir y editar cotas de modelo, asi como
para desplazar éstas a vistas diferentes.

@ indice de la Ayuda cotas [1 cotas de modelo en dibujos
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El proceso de creacion de una cota de dibujo es como el proceso de insertar
una cota de modelo en el entorno del ensamblaje o la pieza. Cuando se
selecciona una operacion o relacion entre operaciones que desea acotar, este
programa crea una cota horizontal, vertical o alineada, segun la direccion en
que desplace el cursor. Se activa Forzar para ayudar a insertar una cota a una
distancia normalizada de la vista y para alinear cotas entre si.

@ Contenido de la Ayuda Documentacién de disefios [1 Dibujos y vistas [1 Mas
informacién... Cotas [1 Trabajar con cotas de dibujo

indice de la Ayuda cotas [] dibujo

Puede especificar qué aspecto deberia tener una cota, capturar el estilo de
cota y aplicarlo a cualquier cota de un dibujo.

El indicador de forzcursor (resolucién) Al arrastrar la nueva cota a su posicion, el
muestra que el usuario seleccion6 esta indicador de forzcursor (resolucién) se activa
cota como referencia para alinear una cuando el usuario se alinea con la cota
nueva cota seleccionada

0.22 0.19 =—=—0,22

Después de insertar una cota, puede cambiar el tipo de tolerancia, el valor
nominal, la tolerancia y el ajuste. Las opciones para realizar dichos cambios
se encuentran en el cuadro de didlogo Tolerancia de cota. Este cuadro de
dialogo se muestra al hacer doble clic en una cota.

Cuando selecciona un tipo de tolerancia, este programa ofrece una vista pre-
liminar de la cota con el nuevo tipo de tolerancia en el dibujo. Introduzca un
nuevo valor nominal para la cota y configure la precision.
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Si se cambia el valor nominal de una cota de dibujo o modelo,
Autodesk Inventor modifica el valor en el dibujo pero no actualiza ni la
pieza ni los ensamblajes.

Puede especificar las caracteristicas de visualizacion para las lineas de cota 'y
extremos de los dibujos.

@ Contenido de la Ayuda Documentacién de disefios [1 Dibujos y vistas [1 Mas
informacion... Cotas [1 Trabajar con cotas de dibujo

indice de la Ayuda cotas [] tolerancia
cotas [J estilos

En Autodesk Inventor, existe una paleta completa de simbolos de dibujo y
notas para anotar dibujos. Los simbolos varian, dependiendo de la norma de
dibujo utilizada. Puede agregar a los dibujos elementos personalizados como,
por ejemplo, simbolos gréaficos, notas normalizadas o bloques de revision.

Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [J Dibujos y vistas [
Como... Anotaciones de planos

indice de la Ayuda anotaciones

Las herramientas para crear notas, simbolos, marcas de centro, ejes y referen-
cias numeéricas en dibujos se encuentran en la barra de herramientas Anota-
cion de planos. La herramienta Lista de piezas inserta una lista de piezas en

un dibujo.

Afade notas con la herramienta Texto o Texto de directriz.
Tanto Texto como Texto de directriz utilizan un procesa-
dor de texto con formatos habituales tales como tipo de
fuente, negrita y simbolos especiales. El Texto de directriz
adjunto a la geometria es asociativo y se desplaza con la
vista de dibujo.
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Afiade simbolos con el boton de simbolo apropiado.
Puede crear directrices para simbolos e insertar un simbolo
para acabado superficial. También puede copiar y pegar
simbolos para rectdngulos de tolerancia, acabado superfi-
cial, indicaciones de referencia, referencias parciales y
notas de soldadura, asi como simbolos definidos por el
usuario con y sin directrices.

Afiade marcas de centro con la herramienta Marca de
centro. Las lineas de extension de la marca centro ajustan
automaticamente su tamarfio a la geometria.

Anade ejes con la herramienta Eje, ubicada en el menu
de botén Marca de centro. Autodesk Inventor admite tres
tipos de ejes: bisectriz, patron centrado y axial.

Afiade referencias numeéricas a piezas por separado o a
todas las piezas a la vez con la herramienta Referencia
numérica. Puede agregar referencias numéricas a una
pieza personalizada después de afiadirla a la lista de piezas.

NOTA Para patrones centrados, no cierre un circulo seleccionando el punto de
inicio como punto final. Seleccione cada punto unavez y, a continuacién, pulse con
el boton derechoy seleccione Crear. Arrastre el punto final de la linea hasta el punto
de inicio para cerrar el circulo.

Las tablas de agujeros en dibujos muestran el tamafio y ubicacién de algunas
o todas las operaciones de agujero de un modelo. Las tablas de agujeros eli-
minan la necesidad de afiadir notaciones par cada operacion de agujero de

un modelo.

Capitulo 9 Dibujos

@ indice de la Ayuda tablas de agujeros



Para crear una lista de piezas en un dibujo de Autodesk Inventor, utilice la
herramienta Lista de piezas. Puede generar una lista de piezas paramétrica para
un ensamblaje. Las propiedades para cada pieza o subensamblaje se muestran
en la lista de piezas. Puede especificar los elementos que desee en la lista, tales
como numero de pieza, descripcion y nivel de revision. Las listas de piezas se
pueden editar.

@ Contenido de la Ayuda Documentacién de disefios [1 Dibujos y vistas [
Como... Anotaciones de planos [ Afiadir lista
de piezas

indice de la Ayuda lista de piezas

Puede crear una hoja de superposicion de boceto para afiadir graficos o
texto al dibujo sin afectar las vistas de dibujo. Puede corregir un dibujo,
por ejemplo, trabajando con la superposicion de boceto.

indice de la Ayuda hoja 0 formatos

La barra de herramientas de dibujo utiliza cuadros de dialogo de impresion
similares a otros programas basados en Microsoft® Windows® para imprimir
o trazar un dibujo. El usuario puede escoger la impresora, la escala de
impresion, el namero de copias y las hojas que desea imprimir.

@ indice de la Ayuda trazar [J imprimir modelos y dibujos
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El conjunto de herramientas de dibujo incluye la barra de herramientas de
dibujo, Anotacion de planos y Boceto.

La barra de herramientas de dibujo contiene las herramientas que crean
vistas de dibujo y afiaden nuevas hojas.

Boton

Herramienta

Funcién

Instrucciones especiales

Crear vista

Vista proyectada

Vista auxiliar

Vista seccionada

Vista de detalle

Vista partida

Nueva hoja

Vista dibujada

Capitulo 9 Dibujos

Importa una pieza al dibujo
y crea la primera vista

Crea una vista proyectada
Crea una vista auxiliar

Crea una vista seccionada
Crea una vista de detalle
Crea tantas vistas partidas
como se desee

Afade una hoja nueva

Crea una vista dibujada

Seleccione una arista
para proyectar una vista.

Dibuje una linea de
seccion.



La barra de herramientas Anotacion de planos contiene las herramientas
para afiadir cotas del plano, simbolos, texto, referencias numéricas y listas

Funcién

Instrucciones especiales

de piezas.
Boton Herramienta
,@ Cota
general
7] Cota de linea base
| Acotacién por
L coordenadas
5 Cota por
= coordenadas
g Notas de
agujero/rosca
=i Marca de centro
1
4
=
T
At
+
£ Simbolo acabado
superficial
_E Simbolo de
soldadura

Rectangulo de
tolerancia
% Simbolo de ID de

elemento

Crea una cota
entre dos puntos,
lineas o curvas

Crea varias cotas
automaticamente

Crea un conjunto de
cotas por coordenadas

Crea una cota por
coordenadas

Crea un nota de agujero
0 rosca con una linea de
directriz

Crea una marca centro

Crea un eje

Crea una bisectriz angular

Crea un eje para un
patrén circular

Crea un simbolo de
acabado superficial

Crea un simbolo de
soldadura

Crea un rectangulo de
tolerancia

Crea un simbolo de
indicacién de elemento

Herramientas de dibujo

Haga doble clic en una
cota para seleccionar el
tipo de tolerancia de
cotas y la precision.

Disponible s6lo para
agujeros creados
utilizando la herramienta
de operacién Agujero en
las piezas.

No esta disponible para
la norma ANSI.
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Boton

Herramienta

Funcién

Instrucciones especiales

0 = 18 1F & (R RS % e

Simbolo de
indicacion de
referencia

Referencia parcial

Texto

Texto de directriz
Referencia
numérica

Asocia una
referencia

numeérica a todo

Lista de piezas

Tabla de agujeros -
Seleccion

Tabla de agujeros -
Vista
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Crea un simbolo de
indicacion de referencia

Crea una referencia parcial
con una directriz

Crea una referencia parcial
para un area circular

Crea una referencia parcial
con una linea

Crea una referencia parcial
para un punto.

Crea una referencia parcial
para un area rectangular

Crea un bloque de texto

Crea texto con una directriz

ARade una referencia
numérica a una pieza

Afiade referencias
numeéricas a todas las
piezas de un dibujo

Crea una lista de piezas

Afiade una tabla de
agujeros para los agujeros
seleccionados en una vista
especificada

Afade una tabla de
agujeros para todos los
agujeros de una vista
seleccionada

Autodesk Inventor asigna
nameros a las piezas.

Personalice la lista de
piezas especificando
campos de propiedades.



La barra de herramientas Boceto de la barra de herramientas de dibujo
es similar a la barra de herramientas Boceto utilizada para crear piezas y
ensamblajes.

Boton

Herramienta Funcién

Instrucciones especiales

25

OO [ e o |8 QAN

Campo de
propiedades

Texto

Linea

Circulo

Arco

Rectangulo

Crea un campo de texto,
muestra el texto en el menu
Propiedades o usando

el teclado

Inserta campo de texto

Crea un segmento de linea

Crea una spline

Crea un circulo a partir del
centro y el radio

Crea un circulo tangente a
tres lineas o curvas

Crea una elipse

Crea un arco con tres puntos

Crea un arco a partir del
centro y dos puntos finales

Crea un arco tangente a una
linea o curva en su punto final

Crea un rectangulo a partir de
los puntos diagonales

Crea un rectangulo a partir de
tres puntos ortogonales

Seleccione la fuente del

texto.

Defina el formato del
texto.

Sélo en cajetines.

Defina el formato del
texto.

Seleccione un tipo de
linea del menu Estilo.

Seleccione un tipo de
linea del mend Estilo.

Seleccione un tipo de
linea del menu Estilo.

Seleccione un tipo de
linea del menu Estilo.

Herramientas de dibujo
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Boton Herramienta

Funcién

Instrucciones especiales

Empalme

Chaflan

Punto, Centro

de agujero
G) Poligono
@:: Simetria
22 Patrén
A rectangular
0% Patrén
%e® circular
Desfase

Cota general

7 Cota
rﬁ automatica
Alargar
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Crea un empalme introduciendo
el radio y pulsando en dos lineas
0 curvas

Crea un chaflan o arista
partida

Crea un punto

Crea un poligono

Realiza una copia idéntica de
la geometria y operaciones
de boceto

Crea un patrén de boceto
rectangular

Crea un patrén de boceto
circular

Crea lineas o curvas paralelas
a una distancia previamente
especificada

Acota la geometria del boceto

Inserta cotas, sobrescribiendo
cotas del sistema, en un paso

Alarga una linea o curva para
que interseque con la linea,
curva o punto mas cercano

El cuadro de didlogo le
pide que introduzca el
radio.

Realiza una copia
idéntica de la geometria
del boceto en sentido
transversal a un eje.
Realiza una o mas copias
idénticas de operaciones
a distancias iguales a
través de un plano.

Pulse y mantenga
pulsada la tecla

MAYUS para activar
temporalmente la
herramienta Recortar.
Pulse con el botén
derecho y seleccione
Recortar para cambiar de
herramienta.



Boton

Herramienta Funcién

Instrucciones especiales

2

@

<

il

Recortar

Desplazar

Girar

ARadir
restriccion

Recorta una linea o curva

Desplaza un boceto
especificado

Gira un boceto especificado

Crea dos lineas
perpendiculares

Crea dos lineas paralelas

Crea una linea o curva
tangente a una curva

Hace coincidir varios puntos,
lineas o curvas

Crea dos curvas concéntricas

Crea lineas o ejes colineales

Crea una linea horizontal,
alinea puntos

Crea una linea vertical,
alinea puntos

Crea dos lineas o radios de
igual longitud

Pulse y mantenga
pulsada la tecla

MAYUS para activar
temporalmente la
herramienta Alargar.
Pulse con el bot6n
derecho y seleccione
Alargar para cambiar de
herramienta.
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Botén Herramienta Funcién Instrucciones especiales

Crea puntos, lineas o curvas

= fijos respectos al sistema de
coordenadas de boceto
(0 Crea una simgtn’a de la _Se aplica _

: geometria existente independientemente a
una restriccion de
simetria. Utilice la
herramienta Simetria
para crear bocetos
simétricos.

= Mospra_r Mu_estra las restricciones Para eliminar, coloq_ue_ el
restricciones  aplicadas cursor sobre la restriccion

y pulse SUPR.
& Rellenar/som Inserta relleno/sombreado en Se usa para mostrar
- brear region  regiones de boceto en los secciones transversales.

del boceto dibujos
Insertar
archivo de
AutoCAD
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Use formatos de dibujo con vistas predefinidas.

Si define las vistas en una plantilla de dibujo, la barra de herramientas de
dibujo le solicita un archivo cuando se afiade una hoja. Autodesk Inventor
inserta automaticamente el modelo en la vista.

Use Seleccionar filtros.

Ademas de los filtros Arista, Operacion y Pieza, puede especificar diversos
elementos de dibujo para Seleccionar filtro.

Los formatos de dibujo sobrescriben las unidades de medida.

Si los componentes de un ensamblaje tienen unidades diferentes, el for-
mato de dibujo las invalida. Las cotas de modelo mantienen la coherencia
entre unidades en el entorno de dibujo.

Cree vistas en diferentes hojas.

Cuando cree una nueva vista, seleccione la vista padre, y luego pulse
el botdn Nueva hoja para activar la nueva hoja. Se ofrece una vista
preliminar de la vista para la posicion.

Cree vistas de seccidon no alineadas.

Pulse y mantenga pulsada la teclaCTrL mientras inserta las vistas
seccionadas para interrumpir la alineacion.

Use texto de campo de propiedades.

Los cajetines pueden emplear los campos de propiedades del archivo de
dibujo para llenar automaticamente los campos de dichos cajetines.

Desplace vistas entre hojas.

Pulse una vista en el navegador y arrastrela a otra hoja. El cursor debe
permanecer en el nombre de la hoja o en el icono para que sea posible el
cambio.

Copie vistas u hojas entre dibujos.

Pulse con el boton derecho en la vista u hoja y seleccione Copiar.
A continuacion, péguela en el otro dibujo.

Corrija dibujos.

Utilice superposicion de boceto para corregir dibujos sin afectar las vistas
de dibujo o las anotaciones.

Vea la estructura del modelo de ensamblaje.

Pulse con el boton derecho en una vista y seleccione Mostrar contenido.
La estructura de ensamblaje se muestra debajo de la hoja.
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Colaboracion

Este capitulo proporciona una introduccion a las herra-
mientas de Autodesk Inventor™ para la administracion,
captura y seguimiento de disefios en un entorno de

multiples usuarios.

En la Ayuda de Autodesk Inventor podra obtener
informacién mas detallada sobre la colaboracion.
A lo largo de este capitulo se proporcionan referencias

a informacion especifica de la Ayuda.

Introduccién

Operaciones principales
Entorno de miuiltiples usuarios
Cuaderno del ingeniero
Asistente de disefio

Herramientas del Asistente
de disefio

Mejores trabajos
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Autodesk Inventor admite grupos de trabajo colaborativo y disefio simulta-
neo. Proporciona un marco para la comunicacion eficaz, ademas de herra-
mientas para administrar archivos, captar informacion de disefio y hacer
seguimiento de disefios. El uso de Proyectos garantiza que este programa
pueda encontrar siempre los archivos y todos los archivos de referencia. El
Cuaderno del ingeniero y el Asistente de disefio proporcionan los medios
para captar y hacer el seguimiento de los disefios. Si desea obtener mas infor-
macién sobre Proyectos, consulte "Proyectos de Autodesk Inventor” en la
pagina 11.

Colaboracion es el trabajo cooperativo de méas de una persona en un proyecto.
Muiltiples usuarios pueden trabajar simultaneamente en el contexto del
mismo ensamblaje y compartir informacion con otros usuarios. En el entorno
de disefio concurrente de Autodesk Inventor, un sistema de reserva de archivos
advierte al resto de los usuarios cuando alguien esta editando un archivo.

@ Contenido de la Ayuda Colaboracion en equipos

El Cuaderno del ingeniero es una herramienta que se puede utilizar para
documentar el historial del disefio. El usuario puede crear y actualizar notas
para documentar decisiones y calculos durante el proceso de disefio y a lo
largo de todo el ciclo de produccion para llevar un registro de los cambios.
Consulte "Cuaderno del ingeniero” en la pagina 140.

El Asistente de disefio es una aplicacion independiente que expande el
sistema de administracion de archivos Microsoft® Windows® para que se
pueda acceder a informacién relativa al proyecto, tanto dentro como fuera
de este programa. Es posible incluir informacién tal como centro de costes,
N° de pieza y autor en un modelo o dibujo y luego utilizar esta informacién
para buscar archivos o crear informes con el Asistente de disefio. Consulte
"Asistente de disefio" en la pagina 142.
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Trabaja en el contexto de un ensamblaje simultdneamente
con otros ingenieros y disefiadores.

Da prioridad a las rutas de busqueda de los Proyectos para
controlar qué version de un archivo se abre.

Copia un documento o inserta un enlace con un archivo
externo en el cuaderno. El Cuaderno del ingeniero emplea
tecnologia de vinculacién e incrustacion de objetos (OLE).

Crea una historia visual de una pieza o ensamblaje inmo-
vilizando las vistas en el cuaderno. Cada vez que se hace
una revision, se puede insertar otra vista.

Busca archivos utilizando el Explorador de Microsoft®
Windows® basandose en criterios como centro de costes,
N° de pieza, estado u otras informaciones que el usuario
afiada a un archivo.

Navega en la jerarquia de ensamblaje directamente
en Microsoft Windows Explorer sin iniciar
Autodesk Inventor.

Organiza archivos con el Asistente de disefio segun
critzerios tales como proyecto y estado, para crear
informes.
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Autodesk Inventor admite colaboracion. Multiples disefiadores pueden
trabajar simultdneamente en el contexto del mismo ensamblaje. Las tres
situaciones bésicas para entornos de multiples usuarios son:

Todos los archivos se almacenan en un servidor, y los
disefiadores que trabajan en un ensamblaje consultan los
mismos archivos del servidor.

Los disefiadores copian piezas especificas que estén edi-
tando en sus unidades locales y consultan del servidor las

referencias del resto de las piezas

Los disefiadores copian ensamblajes enteros del servidor a
sus unidades locales.

Servidor

HElEE

Referencia a servidor @ O Copia del servidor

B =

2

Referencia a servidor

(Local 3 [ Semdor
;;gg éj:g
@) Copia del servidor

i

entorno compartido

entorno semiaislado

entorno aislado

Cuando se abre un ensamblaje en cada una de estas situaciones, se toman las
referencias de las piezas de los originales. Si otra persona edita el archivo, el
usuario no vera esos cambios hasta que actualice su version.

grupos de trabajo

@ Contenido de la Ayuda Colaboracién en equipos I Cémo... Trabajar en un
entorno colaborativo [J Utilizar Autodesk Inventor en

Colaboracién en equipos [1 Cémo... Trabajar en un

entorno colaborativo [1 Colaborar utilizando

Windows NetMeeting

NOTA Si esta trabajando en un entorno aislado, debe actualizar los archivos

de forma manual.
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La herramienta Colaboracion en linea se encuentra en el mend Herramientas.
Las herramientas para utilizar Microsoft® Windows® NetMeeting® Se encuen-
tran en la barra de herramientas Colaboracién. Puede utilizar NetMeeting con
Autodesk Inventor para trabajar en colaboracion en Internet. En Microsoft
Windows NetMeeting los usuarios ubicados en diversos lugares pueden ver

los mismos archivos y compartir la autorizaciéon de escritura. Instale Microsoft
Windows NetMeeting en cada ordenador que vaya a utilizar esta funcionalidad.

En el entorno colaborativo de Autodesk Inventor los usuarios pueden trabajar
en el contexto del mismo ensamblaje, aunque por lo general sea en piezas o
subensamblajes diferentes. Con el acceso simultaneo, dos disefiadores pueden
abrir el ensamblaje. S6lo se abren los archivos en los que se esta trabajando.
A los otros archivos se hace referencia desde su ubicacion de almacenaje en el
servidor en un disco duro local.

Cuando los disefiadores editan los archivos, guardan las versiones nuevas
y actualizan sus archivos de referencia periédicamente para tener la
informacién mas reciente sobre todo el ensamblaje.

bl

El disefiador A esta editando la versién El disefiador A esta editando todavia la
36 de una pieza. El disefiador B abri6 el versién 36 de una pieza. El disefiador B
ensamblaje en la version 33. actualiza el ensamblaje, de modo que la

pieza se actualiza a la versién 35.

Autodesk Inventor dispone de un sistema de reserva de archivos que advierte
a otros cuando se estd utilizando un archivo. Si una persona intenta editar un
archivo que otra ha reservado, la operacion de reserva de archivos emite una
advertencia. El disefiador puede abrir el archivo reservado, si es necesario, y
realizar cambios. Por ejemplo, si la persona que reservé un archivo esta fuera
de la oficina, es posible acceder igualmente y cambiar el archivo para un
proyecto prioritario.

Contenido de la Ayuda Colaboracién en equipos I Cémo... Trabajar en un
- entorno colaborativo [J Utilizar Autodesk Inventor en
grupos de trabajo
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Es posible abrir y guardar versiones anteriores de archivos. Si guarda una ver-

sion anterior de un archivo, puede guardarla como un nuevo archivo o sobres-
cribir la version actual. Cuando guarda una versidn anterior de un archivo, se
muestra un mensaje advirtiéndole que va a sobrescribir dicho archivo.

Autodesk Inventor [tm] =
Adminigtrador ha guardado una version posteri_or del archivo.

@ Al guardar el archivo se sobrescriben los cambios.
iDezea guardar el archivo p zobrescribir loz cambios?

si | Mo | Awuda

En la Introduccion, aprendié a utilizar Proyectos para administrar archivos.
Cuando abre un ensamblaje, Autodesk Inventor utiliza las rutas de basqueda
especificadas en el proyecto activo para encontrar los archivos de compo-
nente. Para cada archivo de componente, el sistema recorre las rutas de bus-
queda hasta que lo encuentra. Si existen copias del archivo de componente
en varias ubicaciones, el sistema utiliza la primera copia que encuentra. Para
asegurarse de que este programa abre la versidon apropiada del archivo, puede
dar prioridad a las rutas de busqueda en los archivos de proyecto. Si desea
obtener mas informacién sobre proyectos, consulte "Proyectos de

Autodesk Inventor"” en la pagina 11.

El Cuaderno del ingeniero es una herramienta para crear notas y vistas con
vistas que documentan el historial del disefio. Los cambios que realice en un
modelo se actualizan autométicamente en la vista de nota. Si prefiere que no
se actualice, puede inmovilizar una vista en la nota. Puede personalizar el
Cuaderno del ingeniero con un conjunto de opciones. Entre ellas, hay una
para guardar las notas asociadas a la geometria que necesita eliminar.

@ Contenido de la Ayuda Documentacion de disefios [1 Cuaderno del ingeniero
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icono de notas

Los elementos bésicos que se muestran en una nota son el cuadro de comen-
tarios y el cuadro de vista. En las notas puede introducir comentarios, pegar
texto o ilustraciones de otro programa, o crear un enlace a un documento

externo. Por ejemplo, podria pegar los calculos que hizo para una operacién
o crear un enlace a un analisis FEA.

—lc

I

del i

2)

=& Cuademo del ingeniera
=-[# MHotal

=] Comentario 1

samplel.iam

. .
patrizia viernes, 02 de febrero de 2001

Digefio final
.

Puede abrir una nota haciendo doble clic en la nota en el navegador o en
el icono de notas en el modelo. Al abrir una nota se abre el Cuaderno del
ingeniero. El cuaderno contiene todas las notas para esa pieza o ensamblaje.
Es posible acceder a cada nota de un cuaderno por medio del navegador del

Cuaderno del ingeniero.

] Extrusion]
EHE Extrusions
Sketch18

] Extrusiond

‘whork Planed
—@ ‘whork Planed
i Revolution2
5 Fillet3

5 Filletd
% Fillets

(27 Origin
5] Matas
[F Motal =

Motas
MHots2 -

notas enumeradas en
el navegador

Todas las notas de disefio para una pieza o ensamblaje se ven en el Cuaderno
del ingeniero para ese modelo. Es una buena idea incluir el nombre de la ope-
racion en el de la nota. Puede ordenar las notas por Nombre, Autor, Fecha o
Texto. Puede colocar las notas en una carpeta determinada del Cuaderno del

ingeniero.
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Asistente de disefio es una aplicacion independiente que puede emplear den-
tro o fuera de Autodesk Inventor para buscar, hacer seguimiento y mantener
los archivos de este programa y los de informacion relacionada. Puede con-
trolar y administrar archivos incrustados y enlazados OLE. Asistente de
disefio integra la informacién de rutas del proyecto al buscar los archivos.
Mediante el Asistente de disefio, puede crear, ver, editar e imprimir informes,
como Jerarquia o Propiedades de disefio, en formato de archivo de texto.

Para trabajar con las propiedades de archivos que estan actualmente abiertos
en Autodesk Inventor, utilice el Asistente de disefio desde aquélla aplicacion.
Se abrira el cuadro de dialogo Asistente de disefio con el archivo activo y sus
archivos de referencia desplegados en el navegador en modo Propiedades.

Para trabajar con gran cantidad de archivos diferentes o de grupos de archivos
en la misma sesion, o para hacerlo con los enlaces entre archivos, abra el
Asistente de disefio desde el Explorador de Windows. Se abrira el cuadro de
dialogo Asistente de disefio con los archivos seleccionados desplegados en el
navegador del modo activo. Puede iniciar el visor instalado directamente
desde el Asistente de disefio para realizar tareas de control y trabajo de disefio
con datos de disefio fuera de Autodesk Inventor. Cuando utiliza Asistente de
disefio fuera de este programa, dispone de la opcién Administrar debajo de la
opcion Propiedades en el navegador.

@ indice de la Ayuda Asistente de disefio
@Asislenle de dizefio C:%YArchi de prog WA desk\l 4\Models\Sample_Bicycle_samplel.iam _IEllll
Archivo Ver  Hemamientas 7
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Todo archivo de Autodesk Inventor contiene un conjunto de propiedades de
disefio. Algunas se configuran automaticamente, como la fecha de creacion,
mientras que otras se pueden configurar manualmente. Puede configurar
propiedades especificas de disefio, como centro de costes o estado, y copiar
las propiedades de disefio de un archivo a otro. Algunas de las propiedades
de disefio pueden servir como criterios para crear informes.

NOTA Si hay un archivo abierto en Autodesk Inventor al que necesita cam-
biarle propiedades en el Explorador de Windows, guarde primero el archivo en
este programa para no perder los cambios de propiedades no guardados.

Utilice el cuadro de didlogo Propiedades para seleccionar un grupo de
propiedade y las propiedades que desea mostrar en el Asistente de disefio,
desplace una propiedad entre las Propiedades disponibles y las Propiedades
seleccionadas y organice el orden de propiedades en la lista Propiedades
seleccionadas. Puede administrar las propiedades que se van a mostrar
para un archivo mediante el cuadro de dialogo Seleccionar propiedades

a visualizar.

@ indice de la Ayuda Asistente de disefio [1 propiedades [1 Cémo...
Establecer y cambiar las propiedades de disefio

Con el Asistente de disefio, puede crear informes que confeccionan la lista
de la estructura de directorios o archivos y sus propiedades de disefio. El
Asistente de disefio crea documentos de texto que incluyen cada carpeta o
archivo en una lista como un elemento de linea. El Informe de Jerarquia
presenta la estructura del directorio, con la lista de los nombres de ruta para
cada carpeta. El informe de Propiedades de disefio utiliza un formato de tabla
para mostrar en una lista cada archivo del directorio con sus valores de
propiedades.

indice de la Ayuda Asistente de disefio [ informes
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Puede utilizar las propiedades de disefio que configuré en los archivos de
Autodesk Inventor para buscar archivos con propiedades comunes. Por
ejemplo, puede buscar archivos creados durante un periodo de tiempo

especificado.

Abra el cuadro de diadlogo Buscar para iniciar una busqueda de los archivos de
Autodesk Inventor, asi como para establecer criterios y especificar la ubica-
cion de busqueda. Es posible guardar los criterios de busqueda para utilizarlos
posteriormente. La busqueda de archivos se puede realizar desde:

El Asistente de disefio

El cuadro de dialogo Abrir de Autodesk Inventor
El mena de Autodesk Inventor cuando un archivo de ensamblaje esta

abierto
El mend Inicio de Windows
El Explorador de Windows

indice de la Ayuda Asistente de disefio [J buscar archivos [1 Buscar
- archivos de Autodesk Inventor

ﬁ’“'.,‘de hi de Autodesk |

x|

- Criterioz de busqueda

Tipo archivo:  Archivos de Inventor [%ipt, *.iam, *idw, ".ide.;l

™ Mapdsculas/mindsculas Eliminar linea | Borrar bdsquedal

Abrir blsqueda... |
i Guardarbusqueda...l
<I I 3

— Definir méas criterio

oy [a1] Sfiadin & lista |

Fropiedad: Condicidn: Walor:
Tipo archiva j IArchivosR@Inventor[".ipt,:j I

— Ubicacidn de la blisqueda

&' Carpeta actual " Subcarpetas ' Archivos relacionados
Buscar en: IE:\Archivos de programadutodesk i nventor 45T utorial Filesh j g
@ Buszcar shora I Cancelar |
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Las herramientas del Asistente de disefio se encuentran en los menuds y
cuadros de didlogo que se usan al realizar funciones del Asistente de disefio.

Botén

Herramienta

Funcién Instrucciones especiales

&

&

o

i

Abrir archivo

Abrir carpeta

Buscar archivos

Copiar
propiedades de
disefio

Actualizar

Personalizar

Otras
ubicaciones

Informe de

jerarquia

Propiedades

Seleccionar
propiedades
a visualizar

Abre un archivo de datos de
Autodesk Inventor

Visualiza el contenido de una
carpeta

Busca archivos de
Autodesk Inventor basados en
propiedades

Copia propiedades de un
archivo a otro

Actualiza el contenido del
archivo mostrado

Crea la lista de propiedades
que se han de mostrar

Busca todos los ejemplos de
un componente

Crea un informe que muestra El botén se encuentra
la jerarquia de una carpeta o en Herramientas [
archivo de ensamblaje Informes.

Crea un informe que muestra El botén se encuentra
las propiedades de disefio en Herramientas [
seleccionadas de archivos Informes.

Especifica las propiedades de
disefios mostradas de un
archivo

Herramientas del Asistente de disefio | 145
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Fije las vistas de una operacion.

La vista de nota capta automaticamente el estado actual del modelo y se
actualiza al hacer cambios en el modelo. Pulse con el boton derecho en la
vista y seleccione Fijar para evitar actualizaciones. Si borra Fijar, la vista se
actualiza para reflejar el estado actual del modelo.

Afada vistas con cada revision.
Si revisa una operacion, cree una vista y un cuadro de comentarios nuevos
en la nota. Fije la nueva vista como parte del registro historico.

Conserve las notas para la geometria eliminada.

En el menu Herramientas [0 Opciones 0 Cuaderno, seleccione Conservar
notas eliminadas. Esta opcidén conserva las notas de geometria eliminada,
no las notas que elimina el usuario.

Cree una nota no adjuntada en el modelo.

Puede almacenar informacion miscelanea en una nota no asociada. Tam-
bién es un método abreviado para ir a Cuaderno del ingeniero. Una nota
no asociada se incluye en una carpeta Notas en el navegador. Puede abrir
la nota y acceder al navegador de Cuaderno del ingeniero, que contiene
todas las notas del modelo.

Asigne un nombre a las notas.
Emplee nombres descriptivos para cada pieza de un gran ensamblaje.

Utilice notas en los ensamblajes.

Cree una nota para cada pieza, describiendo su funcion en un ensamblaje.
Si crea la nota cuando la pieza esta activa, la nota se almacena en el
cuaderno de piezas y en el cuaderno de ensamblajes.

Vea la vista preliminar de las notas.
Detenga el cursor sobre un icono de notas. Se muestra el texto de nota
como sugerencia de herramientas.

Utilice carpetas para las notas.
Si tiene muchas notas, por ejemplo, en un ensamblaje grande, emplee
carpetas para organizar notas en categorias significativas.
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Afada informacion sobre propiedades a las plantillas.

Puede crear plantillas de dibujos, piezas y ensamblajes que contengan
informacién basica como el nombre del proyecto y el centro de costes.
Configure propiedades fisicas en las plantillas de piezas para reflejar
materiales comunes.

Cree propiedades personalizadas.
Cree una propiedad personalizada para realizar el seguimiento de la
informacion para informes especiales.

Mejores trabajos | 147
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acotacion de bocetos, 31
adaptativa, tecnologia, 80
adaptativos, ensamblajes, 78
agujeros, chapa, 70
Afadir restriccion, cuadro de didlogo, 85
Animacioén, cuadro de didlogo, 112
anotaciones en los dibujos, 123
Aprendizaje de Autodesk Inventor, 22
archivos
abrir versiones anteriores, 140
de dibujo (*.dwg), administraciéon, 16
de referencia, 138
simultaneamente usados, reserva, 139
Autodesk Point A, 21
Autodesk Streamline, 21
Ayuda, 19

barras de herramientas, utilizacién de, 6
bases de datos, segmentadas, 80
bocetos, 26, 27
acotacion, 31
estilos de geometria, 27
herramientas y botones de herramientas, 32
mejores trabajos, 37
modificacion, 29, 31
restringir, 30
simbolos de restriccion, 36
uso compartido, 59
valores precisos, 27
visualizaciéon, 58
bocetos de camino, 41, 42
movimiento, 43
pliegues, 42
botones y herramientas de chapa, 74
browser, 6

cajetines en los dibujos, 119
caras
chapa, 69
divisién, 55
Catéalogos iFeature, 101
chapa
agujeros, 70
caras, 67, 69
configuraciéon, 68
cortes, 70
desarrollos, 66, 67, 72
elementos de disefio, 76
entorno, 66
modelos, creaciéon de, 68
operaciones selladas, 66
pestafias, 67, 71
plantillas, 9
pliegues, 67, 72, 76
uniones, 72
colaboracién, 136
Componentes del Sistema de apoyo
al disefio (DSS), 19
cortes, chapa, 70
cotas
de referencia, 31
modelo, en dibujos, 122
Crear un componente in situ, cuadro de
dialogo, 81
Cuaderno del ingeniero
creacion, 140
mejores trabajos, 146
cuadros de didlogo
Afadir restriccion, 85
Animacion, 112
Cambiar extremo, 123
Crear iFeature, 102
Crear lista de piezas, 125
Crear un componente in situ, 81
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cuadros de dialogo (continuacion) ensamblajes

Crear vista, 121 componentes, afadir, 83
Editar cota, 31, 38, 121 componentes, creacion in situ, 83
Editar lista de piezas, 125 componentes, visibilidad de, 97
Editar operacion, 52 creacion, 81
Estilos de cota, 119 disefio, vistas de, 92
Estilos de texto, 119 edicion, 82
Insertar iFeature, 103, 104 estructuras de archivos, planificacién de, 97
Interferencia detectada, 91 fijos, componentes, 82
Mover componente, 109 grandes, 80
Normas de dibujo, 119 interferencias, comprobacion de, 91
Nuevo archivo, 49 materiales, listas de, 94
Propiedades, 82, 117 mejores trabajos, 96
Resolver enlace, 14, 15 navegador, utilizacion del, 98
Seleccionar propiedades a visualizar, 143 reestructuracion, 93
Tolerancia de cota, 122 reestructuracion de, 93
Vistas de disefio, 92 restringir, 97

cuadros de dialogo, utilizaciéon de, 7 vistas de presentaciéon, 107

visualizacién, 58
entorno de boceto, 27

derivadas, piezas, 79, 84 entornos

derivados, ensamblajes, 79, 84 chapa, 66

desarrollos de chapa, 66, 72 colaborativos, 138

Design Doctor, 20 dibujo, 116

dibujos ensamblaje, 78
afadir hojas, 121 modelado de pieza, 47
anotacion, 123 realizacion de bocetos, 26
barra de herramientas de dibujo, 126 realizacion de bocetos 3D, 40
creacion, 116, 117 solidos, modelado de, 62
creacion de cotas, 122 esbozos de disefio, 80

herramientas de boceto, 129
herramientas, anotacion, 127

listas de piezas, creacion, 125 filtro del navegador, 59

mejores trabajos, 129 formacién e informaciéon, 22, 23
personalizacion, 119

plantillas, 118

superposiciones de boceto, 125 grados de libertad, ver, 82

trazado e impresion, 125
vistas, creaciéon, 119

disefio in situ, 80

disefo, asistente de
herramientas y botones de

herramientas, 145

mejores trabajos, 147

DSS (Sistema de apoyo al disefio), 19

herramientas para la realizacién de
bocetos, 3D, 43
herramientas y botones de herramientas, 56
anotacion de planos, 127
barra de herramientas de dibujo, 126
boceto de dibujo, 129

chapa, 74
: o de visualizacion, 58
ejes en los dibujos, 124 disefio, asistente de, 145
ensamblaje, componentes del ensamblaje, 95
bajar y subir de nivel, 93 presentacion, vistas de, 113
carga y actualizacion, 96 realizacion de bocetos, 32
creacion in situ, 83 sélidos base, 64
desplazar, 82 hojas de dibujo, 121
fijo, 82

primero, 81
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iFeature (elementos de disefio)
archivo, tipo de, 103
catélogo, uso del, 103
creacion, 102
inserciéon, 103
mejores trabajos, 104
iFeatures, 100
iMate, restricciones compuesta, 80
iMates, 80, 83
importar/exportar datos
AutoCAD (*.dwg), 16
Mechanical Desktop (*.dwg), 17
SAT (*.sat), 17
STEP (*.stp, *.ste, *.step), 18
impresiéon de dibujos, 125
interfaces, componente de, 80, 83
interfaz de usuario, 5
Interferencia detectada, cuadro de didlogo, 91

manuales de aprendizaje, en linea, 21
marcas de centro en los dibujos, 124
materiales, listas de, 94
mejores trabajos
chapa, 76
Cuaderno del ingeniero, 146
dibujos, 129
disefio, asistente de, 147
ensamblajes, 96
iFeature (elementos de disefio), 104
modelos de pieza, 59, 64
realizacién de bocetos, 37
vistas de presentacion, 113
modelos de pieza, 46
agujeros, agregacion, 54
basados en operaciones geométricas, 46
creacion, 48, 49
division de caras, 55
edicion en dibujos, 116, 121
herramientas y botones de
herramientas, 53, 56
herramientas y botones de herramientas
de visualizacién, 58
mejores trabajos, 59, 64
modificacion, 52
operaciones basadas en bocetos, 53
operaciones base, 50
operaciones de patron, 54
operaciones predefinidas, 53
planificacion, 48
planos de boceto, 53
plantillas, creacidn para archivos, 49
relaciones padre/hija, 53
modo de boceto, utilizacion de, 8

modo de seleccion, utilizaciéon de, 8

Modo selecciéon, 59

Mover componente, cuadro de didlogo, 109
movimiento de componentes, 109

navegadores de anclaje y barras de
herramientas, 6

normas de dibujo en dibujos, 119

normas de dibujo en plantillas, 9

Novedades de esta version, 20

operaciones
barrido, 41
base, 48, 50
de agujero, 54
de patron, 46
de trabajo, 51
de trabajo adaptativo, 44
edicién, 52
herramientas para crear, 56
patrones, 54
permanentes, 46
predefinidas, 46, 53
selladas en chapa, 66
operaciones basadas en bocetos, 46
agregacion a modelos, 53

pagina Web de Autodesk, 23
pardmetros, 31
perfiles, 26
pestafias, chapa, 71
piezas padre/hija en los modelos, 53
planos de boceto, 53
plantillas
archivo de Inventor, 9
de archivo de ensamblaje, 9
de archivo de pieza, 9
de dibujo, 9, 118
de presentacién, 9
pliegues, chapa, 72
Point A, Autodesk, 21
presentacion, vistas de, 107, 113
Propiedades, cuadro de diadlogo, 82, 117

Referencia rapida, en linea, 20
restricciones

adaptativa, 89

ensamblajes, 85, 97

iMates, 80

realizacion de bocetos, 30

simbolos de realizacién de bocetos, 36
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segmentadas, bases de datos, 80
siguiendo, 41
simbolos en anotaciones de plano, 124
Sistema de archivos de proyectos

abrir proyectos, 13

configuracion de las carpetas

de proyectos, 11

creacion de proyectos, 12

tipos de rutas de acceso, 14
sistema de coordenadas, 59
Sistema de pesas y medidas de paises

de habla inglesa, 80

solidos, 46, 63

entorno de modelado de, 62
solidos base, 61

edicion, 63

herramientas y botones de herramientas, 64
Streamline, Autodesk, 21
superposiciones de boceto en los dibujos, 125

texto de campo en los dibujos, 117
trazado de dibujos, 125
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uniones, chapa, 72

valores precisos en los bocetos, 29
vistas
animacién explosionada, 111
auxiliares en los dibujos, 119
botones de herramientas de vistas
de presentacion, 113
de detalle en los dibujos, 119
de disefio en los dibujos, 119
desplazamiento en los dibujos, 121
dibujadas en los dibujos, 119
ensamblaje explosionado, 107
girar, 120
mejores trabajos, 113
presentacion, creacion, 108
proyectadas en los dibujos, 119
seccionadas en los dibujos, 119
trayectorias de despiece explosionadas, 110
Vistas de disefio, cuadro de didlogo, 92
Visual Syllabus, 20



autodesk”

Nos gustaria atribuirnos el mérito de disefiar el mejor software del mundo, pero la verdad
es que ese mérito se lo debemos a usted, nuestro cliente. Si tiene alguna idea sobre alguna
funcién que mejore la nueva version de alguno de nuestros producto, o le gustaria que se
mejorara alguna funcioén existente, haganoslo saber.

Enviela a:

Autodesk Development S. a. R. L.

Rue du Puits-Godet 6

Case Postale 35

CH-2005 Neuchatel, Suiza

Att.: MCAD Product Marketing

También puede enviar sus sugerencias a través de la pagina web de Autodesk en
www.autodesk.com/wishlist

Nombre Empresa

Fecha Direccién

Nuamero de teléfono Ciudad

Extension Estado ZIP/Cédigo postal
Direccion de correo electrénico Pais

Complete esta seccion solamente si es un distribuidor autorizado:

Nombre de cliente Numero de teléfono de cliente

Identifique el producto Autodesk al que se refiere la sugerencia:

Indique la versién del producto que utiliza actualmente:

Producto Numero de serie Plataforma/Sistema operativo

Elija la categoria en la que mejor se ajusta su sugerencia:

0 Nueva funcién o comando [J Soporte para impresora/trazador
O Mejora de funcién o comando J Soporte para plataforma

O Modificacion de la documentacion 0 Instalacion y configuracion

0 Soporte de dispositivo [0 Personalizacion

O Soporte de digitalizador O General

[0 Soporte de sistema operativo 0 Otros

Si fuera aplicable, indique a qué funcién o comando se refiere la sugerencia:

continda al dorso



Describa su sugerencia de forma detallada a continuacién (una sugerencia por hoja):

Indique las razones de su sugerencia (p.ej. cuales serian las mejoras que aportaria su
sugerencia y qué problemas resolveria):

Apreciamos su interés en nuestros productos y consideraremos sus sugerencias en
el desarrollo de nuestro futuro producto.

Autodesk, el logo de Autodesk, AutoCAD son marcas registradas de Autodesk, Inc. Otros nombres de marcas, nombres de productos o marcas
registradas pertenecen a sus respectivos titulares.

Al realizar este envio, se entiende que no se establece ninguna relaciéon contractual confidencial entre usted y Autodesk. Si su material se
incorpora en un producto, no serd compensado. Ademas, si el material que envia en este formulario esta protegido por cualquier copyright,
patente, marca comercial u otro derecho de propiedad, estara autorizando a Autodesk una licencia transferible, no exclusiva y sin derechos de
autor de forma perpetua para utilizar los materiales relacionados con productos Autodesk.



autodesk”

Apesar de los rigurosos tests de producto, existen problemas que no pueden ser detectados
previamente. Si descubre algo que pueda tratarse de un defecto en el software no dude en
informarnos, para que nuestro equipo de software se haga cargo del asunto.

1. Rellene el formulario completo. Indique la versién y el nUmero de serie de su
producto de Autodesk (AutoCAD®, Mechanical Desktop®, etc.). Asegurese de
indicar también TODOS los datos de su sistema, ya que estas especificaciones
son de gran importancia. En el caso de los periféricos, indique la marca y el
modelo. Si el periférico emula otra marca o modelo, especifique la que
corresponda. Rogamos precise todos los datos sobre la red.

2. En Descripcion del problema, explique el problema de manera clara y
completa. Dado que se trata de recrear su problema, es necesario que sepamos la
secuencia de pasos exacta que le llevaron a él. Si hubiera aparecido alguno,
incluya el mensaje de error exacto. Utilice una hoja de papel aparte si es
necesario. Es conveniente que incluya toda la informacion relativa a los
programas, servicios o ulilidades que estan en uso, pero no formaban parte del
sistema operativo originario.

3. Si su problema es relativo a un dibujo concreto, incluya un disco del dibujo.
Adjunte cualquier otro material relevante y active las casillas correspondientes.

4. Enviar a:

Autodesk Development S. a. R. L.
Rue du Puits-Godet 6

Case Postale 35

CH-2005 Neuchatel, Suiza

Att.: MCAD Product Marketing

Nombre Empresa

Fecha Direccion

Nuamero de teléfono Ciudad

Extension Estado ZIP/Cédigo postal
Direccion de correo electronico Pais

Complete esta seccion solamente si es un distribuidor autorizado:

Nombre de cliente Numero de teléfono de cliente

continda al dorso



Nombre del producto Numero de serie

Marca del ordenador Modelo

Sistema(s) opertivo(s)/Version Software de red/ Versiéon

Numero de nodos

Memoria (RAM total) Espacio en disco duro

Tarjeta(s) gréafica(s)

Digitalizador/ratén

Trazador [ en serie [J en paralelo

Impresora [J en serie [J en paralelo

Utilice este espacio para describir el problema. Especifique la secuencia de pasos que
condujo al error e indique los resultados exactos. Asegurese de incluir copia del
material relevante: archivos de dibujo (en disco), archivos de comandos, trazados, etc.

O Disco O Archivodecomandos [J Letra [ Impresién/Trazado/Imagen

Autodesk, el logo de Autodesk, AutoCAD son marcas registradas de Autodesk, Inc. Otras marcas de fabrica, nombres de productos o marcas
comerciales pertenecen a sus respectivos titulares.
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Apesar de los rigurosos tests de producto, existen problemas que no pueden ser detectados
previamente. Si descubre algo que pueda tratarse de un defecto en el software no dude en
informarnos, para que nuestro equipo de software se haga cargo del asunto.

1. Rellene el formulario completo. Indique la versién y el nUmero de serie de su
producto de Autodesk (AutoCAD®, Mechanical Desktop®, etc.). Asegurese de
indicar también TODOS los datos de su sistema, ya que estas especificaciones
son de gran importancia. En el caso de los periféricos, indique la marca y el
modelo. Si el periférico emula otra marca o modelo, especifique la que
corresponda. Rogamos precise todos los datos sobre la red.

2. En Descripcion del problema, explique el problema de manera clara y
completa. Dado que se trata de recrear su problema, es necesario que sepamos la
secuencia de pasos exacta que le llevaron a él. Si hubiera aparecido alguno,
incluya el mensaje de error exacto. Utilice una hoja de papel aparte si es
necesario. Es conveniente que incluya toda la informacion relativa a los
programas, servicios o ulilidades que estan en uso, pero no formaban parte del
sistema operativo originario.

3. Si su problema es relativo a un dibujo concreto, incluya un disco del dibujo.
Adjunte cualquier otro material relevante y active las casillas correspondientes.

4. Enviar a:

Autodesk Development S. a. R. L.
Rue du Puits-Godet 6

Case Postale 35

CH-2005 Neuchatel, Suiza

Att.: MCAD Product Marketing

Nombre Empresa

Fecha Direccion

Nuamero de teléfono Ciudad

Extension Estado ZIP/Cédigo postal
Direccion de correo electronico Pais

Complete esta seccion solamente si es un distribuidor autorizado:

Nombre de cliente Numero de teléfono de cliente

continda al dorso



Nombre del producto Numero de serie

Marca del ordenador Modelo

Sistema(s) opertivo(s)/Version Software de red/ Versiéon

Numero de nodos

Memoria (RAM total) Espacio en disco duro

Tarjeta(s) gréafica(s)

Digitalizador/ratén

Trazador [ en serie [J en paralelo

Impresora [J en serie [J en paralelo

Utilice este espacio para describir el problema. Especifique la secuencia de pasos que
condujo al error e indique los resultados exactos. Asegurese de incluir copia del
material relevante: archivos de dibujo (en disco), archivos de comandos, trazados, etc.

O Disco O Archivodecomandos [J Letra [ Impresién/Trazado/Imagen

Autodesk, el logo de Autodesk, AutoCAD son marcas registradas de Autodesk, Inc. Otras marcas de fabrica, nombres de productos o marcas
comerciales pertenecen a sus respectivos titulares.



autodesk”

Imagine su obra de arte en la portada de una revista internacional. Su dibujo puede aparecer
en el empaquetado de la préxima version de AutoCAD® o una de sus animaciones en la
cinta de la proxima version de Autodesk 3D Studio® Siggraph tape. Envienos el mejor
trabajo que Ud. haya elaborado utilizando software Autodesk® , y haremos lo posible para
publicar sus imagenes.

Elija su mejor trabajo.

Complete y firme el Consentimiento de clasificacion Autodesk y el formulario de
Autorizacion que se adjuntan a continuacion.

3. Envie sus iméagenes y el formulario relleno a:

Autodesk Development S. a. R. L.
Rue du Puits-Godet 6

Case Postale 35

CH-2005 Neuchatel, Suiza

Att.: MCAD Product Marketing

Le agradecemos su interés al enviar el material a Autodesk, Inc. Los siguientes
términos nos permitiran utilizar su trabajo de forma legal.

Al firmar y devolver este formulario de consentimiento, entiendo que estoy
accediento a los siguientes términos que conciernen al uso de imagenes y otro
material (el “Material”) descrito a continuacion:

Concedo a Autodesk, Inc. una licencia no exclusiva, irrevocable, perpetua y
universal para utilizar las imagenes, y otro material contenido en los archivos
descritos a continuacion (el “Material”) de cualquier manera que considere
apropiada. No exclusiva significa que, si lo deseo, puedo permitir que otros utilicen
el Material y que conservo todos los derechos sobre el Material excepto aquellos
especificamente otorgados a Autodesk.

Autodesk puede modificar, reproducir, distribuir y sublicenciar el Material a sus
clientes y terceras partes, y permitirles los mismos derechos que Autodesk esta
autorizado a otorgar.

Si se hace uso del Material, Autodesk tratara de incluir la linea de titulos de crédito
que se muestran mas abajo, asi como de requerir a otros a los que le otorgue la
sublicencia a hacer lo mismo. Puede que no en todos los casos, Autodesk y sus
sublicenciados puedan incluir la linea de titulos de crédito o otro tipo de
reconocimiento sobre el origen del Material. Entiendo que la compensacién que
recibiré por mi acuerdo a otorgar la licencia del Material se limitara a la exposicion
que reciba por el uso de Autodesk y su sublicenciacién y que no se cobrara ningln
otro tipo de compensacién. Acepto que en ningdln momento reclamaré
compensacion alguna por los derechos que otorgo a Autodesk.

Soy mayor de 18 afios y poseo el copyright del material contenido en estos archivos,
o poseo el derecho de otorgar este consentimiento en nombre del propietario, o sé
que el material en estos archivos es de dominio publico. Este consentimiento no
entra en conflicto con otros que haya otorgado o con cualquier otro tipo de
derechos de los archivos.

Nombre de la empresa (impreso) Nombre (impreso)
Direccion Firma
Fecha
Ciudad Estado Namero de teléfono

continda al dorso



La autorizacion anterior
carecera de valor si se rectifica
de alguna manera. Autodesk
no se hace responsable de la
devolucién de algun archivo
enviado.

Ejemplo: capecod.tga

Envienos sus iméagenes en discos DOS, CD-ROM, cartuchos zip IOMEGA, o cintas
BETACAM SP. Utilice PKZIP versién 2.04 o superior para comprimir sus datos si fuera
necesario. Incluya también una copia impresa de cada imagen, si le fuera posible.

Asegurese de incluir la geometria original en su envio. Recuerde también incluir
también todos los archivos personalizados asociados (p.ej. mapas de textura,
patrones, tipos de linea, tipos de letra, menus, etc.).

Si ha incluido informacién de propiedad, logos o0 marcas comerciales en su imagen
0 animacioén, envie también el permiso escrito de su(s) propietario(s) para su uso.

Recuerde etiquetar de manera clara todos sus envios con el nombre de su(s)
archivo(s), su nombre, el nombre de su empresa, el nUmero de teléfono donde
localizarle durante el dia y el nimero de fax.

Tenga en cuenta que lo que envie no le serd devuelto.

1 Los videos enviados deberan ser BETACAM SP en formato NTSC. Aungue también podemos trabajar con
cintas SVHS 3/4 pulgadas, Hi-8, o VHS formatos PAL o SECAM. Nos seria de gran ayuda que, en caso de
enviar una animacién, incluyera un marco modelizado representativo a 1024 x 768 (o mayor) y en color
verdadero (24 o 32 colores por bit).

Si envia mas de cuatro archivos a Autodesk, Inc., proporcione una lista en DOS.

Vacaciones en AutoCAD, 3D Studio
Cabo Cod inicio

*Los nombres de los archivos no pueden exceder de ocho caracteres, ni de trescaracteres en el
caso de las extensiones.

0O Compruebe si ha adjuntado una impresion de los archivos adicionales. Describa
cada archivo como se muestra en el ejemplo anterior.

Indice a continuacion qué software se utilizé principalmente para crear la(s)
imagen(es) enviada(s).

Aunque no se pueden garantizar los créditos de imagen, si éstos se concedieran,
¢coémo le gustaria que aparecieran?

NOTA: Al enviar su obra, no se le deja de considerar para algiin concurso u oferta
que podemos tener en el futuro. Solo necesita volver a enviarlo en ese momento.
Todos los envios pasan a ser propiedad de Autodesk, Inc. Por esta razén,
le aconsejamos que conserve duplicados de lo que envie.

Autodesk, el logo de Autodesk, AutoCAD y 3D Studio son marcas registradas de Autodesk, Inc. Otras marcas de fabrica, nombres de productos
0 marcas registradas pertenecen a sus respectivos titulares.
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